SOJAMANG UURIMISMEETODINA

Lauri Teppo

ULEVAADE. Artikkel on kirjutatud 2019. aastal Kaitsevie Akadeemias kaitstud
magistritod' alusel. Magistritood kirjutades sai selgemaks, et sGjaméng kui uurimis-
voi analiilisimeetod ei ole Eestis laialt kasutusel. Seda meetodit on seni kasutatud
taktika-, operatsiooni- ja strateegiatasandi probleemide uurimiseks. Niitena voib
tuua Teise maailmasdja eelse Saksa sdjaméngude koolkonna, mis panustas operat-
sioonilis-taktikaliste ja strateegiliste probleemide mdistmisse ning lahenduste leid-
misse, aga ka vieloome protsessi nii doktriini, organisatsiooni kui ka ressursside
vallas®.

Artikli eesmérk on kirjeldada operatsioonilis-taktikalise sdjamidngu kasutamist
uurimismeetodina. Artiklis esitatud pdhiseisukohad jagunevad kolme valdkonda:
sojamangu pohikomponendid, iiksuste omaduste médramine ja neid mojutavad
tegurid ning andmete kogumine ja analiiiis peamiselt kvalitatiivsete meetodite alusel.

Esimeses peatiikis kirjeldatakse sdjamédngu pdhikomponente: valitav méngu
tasand, vigede koosseis, geograafiline ruum ja stsenaarium. Teises peatiikis késit-
letakse iiksuste omaduste (liikuvus, kaitstus, tulejoud) méaramist, véimalikke moju-
tegureid, sh maastik ja ithendrelvaliigi mdju, ning lahinguedu hindamist aja, ruumi
ja vde kolmiku kaudu. Kolmas peatiikk hdlmab andmete kogumist ja analiiiisimist
kvalitatiivsete ja kvantitatiivsete meetodite alusel.

Peatiikkides on kirjeldatud uurimistoos kasutatud elemente ja vahendeid, et
illustreerida analiiiitilise sGjaméngu loomist.

Artikkel pdhineb suures osas magistritods kasutatud metoodikal. Mdnda arv-
vairtust ja mdjutegurit on muudetud, et artikkel ei liigituks asutusesiseseks teabeks.
Artikli aluseks olnud magistritoo eesmérk oli tuvastada maa-alakaitse ja liikuvkaitse
edukust mdjutavad tegurid ja nende omavahelised seosed jalavdebrigaadi kaitse-
operatsioonis. Kombineeritud oli kvalitatiivset ja kvantitatiivset meetodit, kusjuures
iilekaal oli kvalitatiivsel uurimusel. Artiklis on kasutatud magistritod metoodikat ja
metoodika loomise aluseid.
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Uurimistdos otsiti vastuseid kolmele uurimiskiisimusele.

1. Kuidas mojutab manddversdjapidamise pohimotete kasutamine jalaviebrigaadi
kaitseoperatsioonis selle edukust maa-alakaitses ja litkuvkaitses?

2. Millised asjaolud sunnivad vastast 1opetama pealetungi voi tegema selles pausi?

3. Milliseks kujuneb riindaja ja kaitsja kaotuste suhe ajas?

Eesmirgi tditmiseks ja uurimiskiisimustele vastamiseks méngis autor ldbi kaks
sO0jaméngu, mille jooksul koguti andmeid triangulatsiooni abil (intervjuud, vaatlus,
dokumendi- ja videoanaliiiis). Andmeid analiilisiti, kasutades kvalitatiivset sisu-
analiiiisi varem koostatud kodeerimisjuhise abil ning vidhesel maéral ka sagedus-
tabelite vOrdlust.

Autor tinab Uhendkuningriigi relvajoudude reservmajorit Tom Mouatit ja Soome
riigikaitsekorgkooli doktoranti Heikki Laantot kasulike nduannete eest sdjaméngude
loomisel.

Votmesonad: sdjaming, vievoimed, liikuvus, kaitstus, tulejoud, otsustuskeskkond,
geograafiline keskkond, lahinguedu

Keywords: wargaming, characteristics of forces, mobility, protection, firepower,
decision-making environment, geographical environment, battle success

1. Sissejuhatus

S¢jaminge on uurinud Rubel ja Hanley, kelle hinnangul sobib sdjaméing
pigem komplekssete ja diinaamiliste protsesside uurimiseks, kuna see on ise
diinaamiline ja kompleksne®. Seda toetavad ka Dunnigani hinnangud, mille
kohaselt on sdjaming kulutohus meetod keerukate ja komplekssete prob-
leemide uurimiseks®. McGrady ja Perla andmetel on sdjaméng sdjategevuse
matkimine, mille 16pptulemust mdjutavad osalejate otsused’. Eespool esi-
tatud seisukohtade pohjal saab viita, et sGjaméng sobib lahingutegevust kui
hodrdumist ja méiramatust hdlmava protsessi uurimiseks.

Kuidas selgitada vilja, et edukaks osutub just iiks pool, voi millised tege-
vused vo0i nende jargnevused lahingus mojutavad teist (all)iiksust just neil

> Hanley, J. T. 1991. On Wargaming. Dissertation. University of Michigan, p. 13. Viidatud
Rubeli 2006, 1k 110-112 jirgi. Vt Rubel, R. C. 2006. The Epistemology of War Gaming. —
Naval War College Review. Spring, Vol. 59, No. 2. [Rubel 2006]

* Dunnigan, J. F. 2000. Wargames Handbook: How to Play and Design Commercial and
Professional Wargames. 3rd edition. San Jose, New York, Lincoln, Shanghai: Writers Club
Press, pp. 317-324.

5 McGrady, E., D.; Perla, P. P. 2007. Wargaming and Analysis. Presentation for MORS
Special Meeting. Alexandria, Virginia: Center for Naval Analyses, p. 2.
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pohjustel? Uks vdimalus vastust leida on tootada villja operatsioonianaliiiisi
metoodika, mis midrab deterministlikult voi stohhastiliselt eduvoimaluse.
Teine voimalus on eksperdiintervjuude voi ekspertide koostatud mudelite
analiilis. Samuti on vdimalik analiiiisida nii kvalitatiivselt kui ka kvantita-
tiivselt taktikaliste otsustusmédngude tulemusi. Analoogseid meetodeid on
veel, kuid need (v.a matemaatilised mudelid) pdhinevad hinnangul otsusele
voi plaanile, mitte operatsiooni voi lahingu tulemusel. S6jaméng v3ib pak-
kuda kasulikku lisa eespool nimetatud uurimisvotetele, kuna selles voitleb
iiks pool alati vastase lilema(te)ga ning see matkib edukalt lahingutegevust.

Séjaming kui analiiiisimeetod kuulub nii mdnegi Ameerika Uhend-
riikide koolkonna esindaja arvates operatsioonianaliiiisi valdkonda. Murphy
vdidab uurimistdds, et sjaming asetub teaduslike uurimismeetodite ritta
samavairselt eksperimendiga, rShutades sdjaméngude pigem kvalitatiivset
iseloomu®.

Analiititiliste sdjaméngude iiks niiteid on maailmas tuntud korporat-
siooni RAND sdjaméngud, mis on suunatud peamiselt strateegiatasandile.
Néitena vOib tuua meediakajastusi tekitanud sdjamédngu voi digemini selle
tulemuse, kus viideti, et Baltimaid on vdimalik vallutada mdne pievaga’.

Léahiajaloost leiame USA relvajoudude korraldatud sdjaméangud kiilma
sOja Iopuaastatel ja enne Lahesdda, mille abil plaaniti viia ellu {ihend-
operatsioone®. Tdnapdevastest analiiiitiliste sdjaméngude koolkondadest voi
oivakeskustest voib nimetada Londoni Kings College’it ja U.S. Naval War
College’it.

Uurimistod koostamise kdiku on selgitatud joonise 1 abil. Esimese
sammuna loodi teoreetiline raamistik, mis sGjamingu kontekstis panustas
operatsiooniedu kriteeriumidesse ja vigede omadustesse. Teise sammuna
méidrati ja tdpsustati need omadused kaardil méngitavate sGjaméangude abil,
samuti tdpsustati operatsiooniedu kriteeriume ruum ja vded eri tegureid
arvestades. Kolmandaks sammuks oli sdjamédngude ldbiméngimine ning
neljandaks andmekogumine triangulatsiooni abil. Viienda sammuna tehti
suunatud kodeerimise abil ning sagedustabeleid kdrvutades andmeanaliiiis.

¢ Murphy, E. M. 2017. Wargames & the Scientific Method. Research Report. U.S. Air War
College, Air University, pp. 14-16.

7 Shlapak, D. A.; Johnson, M. W. 2016. Reinforcing Deterrence On NATO’s Eastern Flank:
Wargaming the Defence of the Baltics. RAND Corporation, pp. 1-2.

8 Creveld 2015, 1k 300-302.
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Andmete analiiiis:
kvalitatiivne sisuanaliiiis suunatud kodeerimise abil
ja sagedustabelite korvutus

Andmete kogumine triangulatsiooni abil:
intervjuud, vaatlus, videosalvestised,
dokumendianaliiiis, JCATS-i véljavotted

L. 2. 3.
Manooversdja Vastase Kaotused ajas

pohimdtted, pealetungi ja ruumis ning _
N peatamine voi seos ‘
lahingueduga. katkestamine. lahingueduga.
Kvantitatiivne

Vigede omaduste méaramine, operatsiooniedu
mdddikute ja kriteeriumide tdpsustamine:
votmeiiksused, votmemaastikud

Kaitseoperatsiooni edu: aeg, ruum, vied, iilesande tditmine.
Vigede omadused: liikuvus, kaitstus, tulejoud

Maa-alakaitse Liikuvkaitse

Joonis 1. Magistritdo koostamise kaik

2. Sdjamangu pohikomponendid

2.1. Sgjamangu tasand ja selle valik

Luttwakile tuginedes saab jaotada sdjapidamistasandid viieks: poliitiline,
strateegia-, operatsiooni-, taktika- ning taktikalis-tehniline tasand’. Sdja-
méngu planeerimist alustades on mdistlik méérata esmalt tasand, mis voib
holmata ka kaks aspekti, nt operatsioonilis-taktikaline tasand. Tasandi valik
on otseselt seotud uurimiskiisimustega, millele soovitakse vastust leida,
ning mingu eesmirgiga. Need kiisimused tuleks méidratleda ja piiritleda,
et oleks voimalik keskenduda peamisele ja kasutada ressursse (aeg, ruumid,
mingijad, analiilisijad) otstarbekalt. Jargmisena tuleb méarata kéasitletavad
tasandid: milline on madalaim ning milline korgeim méngitav ja analiitisitav
tasand. Rohkem tasandeid voib anda tdetruuma pildi, kuid vihendada méngi-
tavust, mojutades méngijate hoiakuid ja seeldbi ka saadavaid andmeid. See-
juures nduab iga lisatav tasand lisavahendeid (méingijad, aeg, ruumid jm).

° Luttwak, E. N. 2001. Strategy: The Logic of War and Peace. Revised and enlarged edition.
London: Belknap Press, pp. 87-91.
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Siiski ei saa viita, et nditeks diviisitaseme tegevuste uurimiseks peaks
olema maéngijatega mehitatud nii kdrgem (korpus) kui ka madalam tase
(brigaad). On vdimalik mingida ainult {ihel tasandil, seda iihtlasi uurides,
juhul kui on arvestatud sellest tulenevate piirangute ja vdimalustega. Valitud
tasand mdjutab ka vastaspoole méngijate profiili ja plaane. Kui uuritakse
sOjalis-strateegilise tasandi kiisimusi, peaks vastaspoole méngijad péri-
nema samuti sellelt tasandilt. Kui uurimist6o iiks eesmérk on néiteks kirjel-
dada hddrdumise mdjusid brigaadi- ja pataljonitasemel, siis vdiks olla tegu
pataljoni- ja brigaaditaseme véljadppekursuse libinud ohvitseride ja all-
ohvitseridega.

Uurimistods valis autor tasandiks operatsioonilis-taktikalise tasandi ning
sinise poole madalaima taseme iiksuseks jalavéderithma ja kdrgeima taseme
iiksuseks jalavdebrigaadi. Punase poole madalaima taseme iiksus oli pataljon
ja korgeim iildvigede armee.

Maingutiiiibid soltuvad eesmirkidest ja tasanditest. Mouati jargi on need
voimalik jaotada seminar-tiilipi, maatriks-tiilipi, vabadeks ja reeglitega soja-
mingudeks'. Seminar- ja maatriks-tiilipi méngud sobivad enamasti sdjalis-
poliitiliste kiisimuste uurimiseks, aga neist voib olla kasu ka teiste sama
laadi protsesside, nt sotsiaalmajanduslike nihtuste uurimisel. Seminar- ja
maatriks-tiitipi méngudes on suur roll vahekohtunikul-méngujuhil, kelleks
voib olla ka Ziirii, komisjon v organ. Mingijatel on eesmérkide elluviimisel
suur vabadus. Nad kirjeldavad neid vahekohtunikule ning kaart on pigem
visuaalse efekti loomiseks kui tegelike vahemaade ja maastikuelementide
hindamiseks. Seetdttu vdib olla keeruline kasutada maatriks- ja seminar-
tlilipi ménge uurimismeetodina.

Vabades sdjamadngudes on vihem reegleid ning méng tugineb pohiliselt
méingijate seletustele ja vahekohtuniku otsustele. Kasutatakse mangulauda ja
iiksuste ikoone, et pakkuda vdimalust arvestada maastikuga ja muuta méing
struktureeritumaks. Sellised méngud sobivad taktikatasandi véljadppe-
vahendiks. Kui leidub vdimekaid vahekohtunikke, voib neid mange kasutada
teatud méédral ka analiiisivahendina.

Jargmist tiilipi sojamédngudes ehk reeglitega méngudes on iiksuste oma-
dused (nt litkumiskiirus), maastiku omadused (nt kraavide labitavus) ja relvade
moju (nt suurtiikitule moju kindlustatud positsioonile) juba méératud. Soja-
méngude omadusi on kirjeldanud Pournelle (vt joonis 2), kellele tuginedes

1 Mouat, T. 2018. Wargaming. — Wargaming Conference ,,UK Connections 2018%. London:
King’s College, pp. 13, 31, 32. (Esitlus sdjaméngude konverentsil.)
http://www.professionalwargaming.co.uk/ (06.09.2019).
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osutus reeglitega sGjaméng (ingl rigid wargame) operatsioonilis-taktikalisel
tasandil analiilitilise mdnguna sobivaks autori magistritoos vigede omaduste
madramisel.

Seminar ~ Maatriks Vaba sdjaméing Reeglitega sdjamang

Loovus

Tulemuse
ennustatavus

Jaikus

Varasemate teadmiste
olemasolu vajadus

Automatiseerimis-
voimalus

Joonis 2. SBjamanguttitipide omadused ja kasutusviimalused Pournelle’ist lahtudes™

2.2. S6jamangu komponendid

Sabini andmetel koosneb sdjaméang jargmistest komponentidest: vigede
koosseis, vdimed, geograafiline keskkond ning otsustuskeskkond méngus
osalejatele'. Siia tuleb analiiiitilise mdngu puhul Perla jirgi lisada ka ana-
liiiis ja reeglistik®. Vigede koosseis ldhtub kindlaks méératud tasanditest,
mingijate hulgast ja midngu eesmairgist. Néiteks kui sdjaméingu eesmérk ja
uurimiskiisimused on seotud iithendrelvaliigi lahinguga, tuleb méngida ka
lahingutoetusiiksusi (nt tuletoetus-, pioneeriiiksus).

' Pournelle, P. 2018. Refinement of Wargames in the Wargaming Life Cycle. — Wargaming
Conference ,,UK Connections 2018*. London: King’s College, p. 19. (Esitlus sdjaméngude
konverentsil.)

http://www.professionalwargaming.co.uk/ (06.09.2019).

'2 Sabin, P. 2012. Simulating War: Studying Conflict Through Simulation Games. London:
Continuum International Publishing Group, pp. 47-54. [Sabin 2012]

3 Perla, P. 1990. The Art of Wargaming: A Guide for Professionals and Hobbyists. Anna-
polis: United States Naval Institute, p. 165. [Perla 1990]
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Geograafiline keskkond kujundatakse méngu eesmargi, vigede koos-
seisu ja mingu tasandi alusel. Eri geograafilistes piirkondades on erinevad
maastiku omadused ehk lahinguvilja luure-ettevalmistus tegurid, mis
hakkavad md&jutama véevoimeid. See-eest operatsioonilis-strateegilise
tasandi mingus on suurem roll PMESII-ASCOPE teguritel. Vigede koos-
seisu kdige madalama taseme maaramise olulisus tuleb esile kaardil mingi-
tavate sojaméngude puhul — milline méngulaua mootkava sobitub liksustega.
See-eest poliitilise tasandi méngus ei ole kaart ja selle modtkava olulised.
Néitena voib tuua videvOimete médramiseks kasutatud méngulaua, kus
punastel oli madalaima taseme iiksus kompanii ja seetdttu iithe heksagoni
suurus iimardatult 1 x 1 km.

Otsustuskeskkonna kujundamine eesmérgist ldhtudes on keerulisim
osa analiiiitilise mangu loomisel. Kui anda méngijatele tdielik vabadus, on
voimalik saada rikkalikumaid andmeid, kuid tekib oht, et saadud andmed
ei lihti uurimistdo eesmirgiga. Seetdttu voib vdita, et piiranguteta mangud
annavad probleemist esmase iilevaate ja voimaldavad seda raamistada, kuid
ei ole nii sobilikud protsesside uurimiseks. Teisest kiiljest pakuvad piiran-
gutega méngud, kus nii sinise kui ka punase poole iillematele on seatud
raamid (ajas, ruumis, iilesannetes, vahendites ja kdrgema iilema kavat-
suses), voimalust suunata miangu kese eesmaérgi tditmisele. Seejuures vdivad
andmed jddda seatud raamide tottu siiski piiratuks.

Autor on kasutanud magistritdds geograafilise keskkonnana Kagu-Eesti
ruumi, mis tehnilise lahendusena oli kuvatud JCATS-i (Joint Conflict and
Tactical Simulator) versiooni 13.1 programmis. Vigede koosseisuks oli
punaste poolel avalikele allikatele tuginedes koostatud {ildvigede armee ning
siniste poolel kergejalavdebrigaad. Otsustuskeskkonna 15id jairgmise taseme
iilemate operatsioonikdsud, mis olid loodud eesmirgiga tekitada piisava ula-
tusega konflikt ajas, ruumis ja vdgedes.

Taringu kui tulekontaktide lahendusi méérava elemendi roll sdjaméngu-
des on Rubeli andmetel esitada keeruliste siisteemide toimimine, mis vihe-
malt osaliselt sdltuvad inimtegurist ja vajaksid tdringuvabaks modelleeri-
miseks arvutusmahukaid Monte Carlo tiiiipi matkemudeleid". Tankipataljoni
riinnaku korral on inimtegurist soltuvaid aspekte liiga palju, et neid iga kord

4 PMESII - political, military, economic, social, infrastructure, information (ingl ‘poliiti-
line, militaarne, majanduslik, sotsiaalne, infrastruktuur, informatsioon’). ASCOPE — areas,
structures, capabilities, organizations, people, events (ingl ‘piirkonnad, struktuurid, vdimed,
organisatsioonid, inimesed, siindmused”).

> Rubel 2006, p. 119.
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matemaatiliselt mudeldada, kuid téring voimaldab nende kiiret, iildistatud
esitust. Teine tiringu iilesanne on vdimaldada riskida. Téielikku edu toovad
sojaméangudes viga vihesed lahendused. Seetdttu voimaldab tiring tingi-
musi arvestades (erinevad mojutegurid) kerge vaevaga vilja selgitada, kelle
kasuks tulevahetus kaldub. Seejuures voib fiiiisilist tdringut asendada ka
stohhastiline algoritm arvutis voi mdni muu juhuslikkuse pohimdttel mudel.
Viimase kahe koostisosana on loetletud méngijad ja analiiiisijad. Mangi-
jate valimit on vdimalik luua koiki sotsiaalteadustes tunnustatud valimi-
tiitipe kasutades. Véljadppe sdjaméngus voib iiks pool olla ja tihti peabki
olema teisest voimekam. Analiiitilise médngu puhul on aga oluline valimi
proportsionaalsus, et liks pool ei saavutaks méirkimisvéairset eelist teise iile,
vilja arvatud juhul, kui see on olnud midngu loomisel eesmérk. Viimasena
on loetletud veel {iks inimkomponent — analiilisijad. Downes-Martini jargi
on uuringuid véimaldava sdjaméngu analiiiisijate profiil maérava tdhtsusega
just emotsioonide ja hoiakute mdttes. Voib selguda, et vanemohvitser, kes on
analiiiisitava siisteemi osa, ei osutu kuigi tdhusaks analiiiisijaks."

2.3. Mangulaud: erinevad véimalused

Arvutis mingitavatel sdjamingudel on Perla jirgi mitu eelist’. Arvuti-
programm pakub tavaliselt terviklahendust reeglites. See voimaldab hoida
inimmdjud ainult sinise ja punase poole iilemate otsuste ja analiiiisijate
tegevuse tasandil, kuna vahekohtunikke ei vajata. Samuti pakub arvuti-
programm, nt JCATS, kaarti koos maastiku mdjude ja nende koefitsientidega
iuksuste omadustele, lisaks lahendab arvuti matemaatiliselt tulekontakte.
Arvutis méingitavaid sdjaméange iseloomustab viiksem ajakulu ja kergem
andmete kogumine kvantitatiivseks analiiiisiks, sest kdike on vdimalik digi-
taalselt talletada. Viimase eelis on see, et arvuti kui tulekontaktide lahen-
daja on kdigi osaliste vastu vordne ning nii ei teki vahekohtuniku inimlikest
vigadest ja emotsioonidest tulenevaid ebatidpsusi.

Arvutis méngitavate sdjamédngude iiks puudusi on inimestevahelise suht-
luse puudumine. See vdib muuta méngu raskemini vastuvoetavaks. Lisaks
tuleb arvestada, et vigede omadusi ja tulekontaktide tulemusi mojutavad
algoritmid ei ole tavaliselt selgelt ndhtavad ning osalejad ei pruugi mdista,

' Downes-Martin, S. 2015. How Not to Not Analyze Wargames. — Wargaming Conference
,,UK Connections 2015“. London: King’s College, pp. 5-8. (Esitlus sdjamangude konverentsil.)
http://www.professionalwargaming.co.uk/ (07.09.2019).

17 Perla 1990, pp. 167-177.
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millised vdimed on iiksustel vorreldes vastasega. Uhtlasi voib mdni mingija
olla teistest arvutiprogrammi késitsemisel osavam ning see voib anda méarga-
tava eelise. Lopuks jddb vdimalus, et igas arvutiprogrammis on vigu ja 16tku-
sid, mida osav kasutaja saab dra kasutada. See voib analiiiitilise mdngu puhul
mojutada tekkivaid andmeid.

Paberkaardil analiiiitilise sdjamingu peamine tugev kiilg on kdigile osale-
jatele arusaadavad reeglid. Seetdttu ei soltu tulemus programmi kasutamise
meisterlikkusest ning situatsioonid ja nende lahendid on ldbipaistvad. Teisest
kiiljest on kaardil méngitava sdjaméngu puudus suur ajakulu, kuna lahingu-
olukordi peavad lahendama vahekohtunikud. Lisaks on ajakulukas sdjaudu
tekitamine ja toomahukas liksuste voimete loomine, kuna kdik maastiku-
elemendid ja liksuste tingmérgid on iildjuhul paberist voi muust materjalist.

Lahtudes eelmistes 10ikudes esitatud kaalutlustest, otsustas autor kasu-
tada uurimist6os arvutisiisteemi JCATS versiooni 13.1. Seejuures on olu-
line eristada arvutiprogrammi abil toimuvat, ent inimjuhitavat sdjaméngu
ja tervikuna matkesiisteemil pohinevat mangu (Oppust). Viimase puhul on
viagede litkumine ja tegevus programmeeritud ning arvutisiisteem juhib
seda, arvutades tulemusi. Teisisonu loob arvutisiisteem kdik miangu kom-
ponendid: otsustuskeskkonna, vded, geograafilise ruumi ja reeglid. Inim-
juhitavas sdjamangus on otsustuskeskkond méngijate ehk inimeste kées ning
arvutisiisteem pakub vigede koosseisu ja voimeid, keskkonda ja reeglistikku.

3. Uksuste omadused ja nende maaramine

3.1. Uksuste omadused ehk vaevdimed

Fulleri jargi iseloomustab sdjavieiiksust kolm omadust: liikuvus, kaitstus ja
tulejoud. Liikuvus jaguneb seejuures kolme klassi: strateegiline, operatsiooni-
tasandi ja taktikaline liikuvus. Siinses artiklis késitletava sdjaméingu kon-
tekstis on oluline Fulleri nimetatud taktikaline liikuvus: vigede vdime
sooritada liikumisi, olles lahingukontaktis voi vastasega vahetu kontakti
ohus."®

Tulejoudu nimetab Fuller voimalusena vastast fiiiisiliselt hdvitada. Tule-
jou vastand on Fulleri mudelis kaitstus, mis peaks takistama vastase tulejoul
iiksust hivitada.”

8 Fuller, J. F. C. 1926. The Foundations of the Science of War. London: Hutchinson and
Company. New edition 1983. U.S. Army War College, pp. 148—149.
" Ibid., pp. 149-153.
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Liikuvust, kaitstust ja tulejoudu nimetab Simpkin vditlusvdime peamiste
fiitisiliste komponentidena, mida kirjeldab joonis 3. Simpkin réhutab see-
juures ka mittemdddetavate komponentide mdju vditlusvdimele.” See toetab
sojamangude kontekstis litkuvuse, kaitstuse ja tulejou kolmiku mdjusid vie-
vOimete all, samal ajal kui mdni mittemdddetav vaitlusvdoime komponent
tuleneb méngijatest (nt vastaspoole iilemate otsustuskiirus) ning monda on
voimalik luua mojuteguri abil.

T L
JV kopteritel

Kaevunud
JV

K

Joonis 3. Liikuvuse, kaitstuse ja tulejdu kalmnurk Simpkinist lahtudes®

Joonise seletus:

L — liikuvus;

T — tulejdud;

K — kaitstus;

mehh — ithendrelvaliigi soomusiiksus jalavde lahingumasinatel ja tankidel,
JV kopteritel — transpordikopteritel liikuv jalavéetiksus;

kaevunud JV — kindlustatud positsioonil vditlev jalavdeiiksus.

Liikuvuse, kaitstuse ja tulejou baasvadrtuse maaramisel tuleb silmas pidada,
et need esinevad alati vordluses vastasega. Autor médédras omadused joonisel
4 kujutatud protsessis. Esimene samm oli méérata algvéértused, mida teise
sammuna katsetati kaardil mingitava reeglitega sGjaméangu abil. Kolmanda
sammuna muundati kaardil méngitava sdjamingu iliksuste omadused
JCATS-i programmile sobivaks. Liikuvuse puhul voeti aluseks jalastunud

2 Simpkin, R. E. 1985. Race to the Swift: Thoughts on Twenty-First Century Warfare.
London, Brassey’s Defence Publishers, pp. 81-83. [Simpkin 1985]
? Ibid., p. 82.
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jalavéeiiksusel kaks punkti, ratassoomukeid kasutavatel liksustel neli ja
lintsoomukeid kasutavatel tiksustel kuus punkti. Kaitstuse puhul méaérati
baasviirtused jargmiselt: jalastunud alliiksus iiks punkt, kergelt soomus-
tatud soidukitel (nt soomustransportodrid) tiksus kaks punkti ja tankiiiksus
kuus punkti. Tulejou algvéartused olid loodud sama moodi: jalastunud all-
iiksusel kaks punkti, kuulipildujatega relvastatud kergsoomukite iliksusel
kaks punkti, tankiliksusel kuus punkti ja liikurhaubitsatega relvastatud
alliilksusel kiimme punkti. Sellised védartused loodi jalastunud kompanii
voimete pohjal, teisendades need teoreetilistele allikatele, nt Simpkinile tugi-

nedes sobilikuks teist tiitipi liksustele.
Tapsustatud Ka:]si:tea— ¢ L&plikud
omadused JCATS-is omadused
Teooriast

S&ja-
mangudest
Omaduste tulenevad tu.lenev.ad
tapsustamine. sisendid 5|:<,end|d Ldplikud
Séjamang 2 lahinguedu lahinguedu lahinguedu
kriteeriumide moodikute kriteeriumid
loomiseks

Omaduste
tdpsustamine.
S6jamang 4

Omaduste
tapsustamine.
Sojamang 3

Omaduste INEETEININES

tapsustamine.
S6jamang 1

Omaduste
véljatéotamine:
liikuvus, kaitstus,
tulejoud

Joonis 4. Uksuste omaduste maaramine®

Simpkin nimetab véimekordisteid késitledes iihe olulisema tegurina maas-
tiku moju lahingutegevusele. Ta jaotab kordistid vOime- ja mandovri-
kordistiteks. Maastik voib Simpkini jargi kuuluda mdlemasse klassi, mojudes
nii manddvrile kui ka vdimele, nt olukorras, kus tugev kaitsemaastik lisab
fliisilist voitlusvdoimet kaitsvale liksusele ja vihendab riindaja vdoimalusi
mandovrit sooritada. Seejuures toob Simpkin vilja ka litkuvuse, kaitstuse ja
tulejou kolmiku seotuse vdime- ja manddvrikordistitega.”

Simpkini, Fulleri ja Sabini seisukohtadele tuginedes médrati maastiku
mdjud koefitsientidega, mis suurendasid vdi viahendasid iiksuste omaduste

2 Autori koostatud.
# Simpkin 1985, pp. 85-87.
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baasviirtusi voi ei avaldanud neile moju. Niiteks lagedal alal oli lintidel
iiksusel kolmekordne liikumiskaugus, see-eest linnas vihenes tankiiiksuse
liitkumiskaugus kolm korda ja suurenes jalastunud iiksuse kaitstus kolm
korda.

Eespool kirjeldatud omadused ja nende maastikust 1dhtuvad mdjutegurid
on autor loonud eeldusel, et allitksused liiguvad lahingukontaktis olles voi
lahingukontakti eeldades kindlat tiiiipi taktikalises rivistuses (eespool on esi-
tatud ainult ndited, muutujaid oli uurimuses rohkem).

Uhendrelvaliigi modjutegurid méirati kolmes klassis: kaudtuli, pioneeri-
tegevus ning jalavde ja soomusiiksuse koost6d. Kaudtule ithendrelvaliigi
mdjutegur andis voimaluse riinnata parast kaudtulelooki mandoveriiksustega
vastase iiksust, mille kaitstus ja tulejoud oli vihenenud ithe punkti vorra.
Samal ajal oli kaudtule tellimiseks vaja, et moni oma alliiksus asetseks sensor-
kaugusel ehk kaugusel, kus sensor on vdimeline veel midagi olulist tuvas-
tama. Pioneeritegevuse valdkonnas on néitena esitatud vilikindlustamine,
kus iga alliiksus suutis kindlustada end oma vahenditega, suurendades oma
kaitstust kahe punkti vOrra. Sellest tasemest edasi oli tarvis rasketehnikaga
pioneeriiiksuse toetust, mis voimaldas veelgi suuremat kaitstust. Jalavie ja
soomusiiksuse koostod mojuteguri puhul oli modelleeritud situatsioon, kus
jalastunud {iksus, mis asus samas heksagonis soomusiiksusega, suurendas
soomusiiksuse kaitstust kahe punkti vorra.

Omaduste midramine tdhendas mangu mitmekordset katsetamist ja
osalejate kiisitlemist iga méangu jarel. Kiisimused holmasid omaduste ja eri
mojutegurite vaartusi. Nditeks tekkisid muutused iiksuse otsetule ja kaudtule
eest kaitstuse védrtustes, samuti tekkis kolonnis liikumist kajastav mdju-
tegurite tabel, mis iseloomustas suure kiirusega, aga vihese julgestusega
teedel litkumise voimalust. Koigi omaduste madramiseks kasutatud sdja-
méngude tulemused pandi kirja (vt ndide lisas 1).

Uksuste sensorvdime niitab, kui kaugelt suudetakse vastast avastada ja
mojutada. Seejuures on allitksuse voime summeerimine vajalik rithma- voi
kompaniitasemest korgemal. Arvesse tuleb votta muu hulgas rithmituse
laiust ja sligavust, tavapirase taktikalise kditumise voi doktriinilise mudeli
pohist patrullide, vaatluspostide vms ulatust ning tehnoloogialuure vahen-
deid. Sensorkaugusel on kaardil méngitava sGjaméngu puhul otseseos moot-
kavaga (heksagoni suurusega) ja sellel omakorda véihima liksuse suurusega,
mida liigutatakse.

Omadusi peaks saama méarata andmete kiillastumiseni ehk olukorrani,
kus méngijad ei esita enam uusi parandusettepanckuid omaduste ega nende
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mojutegurite kohta. Selle saavutamiseks on autor kasutanud magistritods
katseméangudes sama katseriihma tuumikut.

Tulekontaktide tulemuste arvestamine ja tiringuheited arvutati jargmise
valemi alusel: 6 — (riindaja tulejoud / kaitsja kaitstus). Vottes aluseks, et
riindaja tulejoud on 5 ja kaitsja kaitstus 2, saame 6 — (5/2) =6 —2,5 =3,5.
Seega tuli rilnnaku dnnestumiseks ja vastase hévitamiseks veeretada tirin-
guga 4 voi rohkem, kuna kasutati iimardamist. Selle valemi loomisel oli
aluseks kaitseuuringute ja tehnoloogia labori (Defence Science and Techno-
logy Laboratory; DSTL) ajaloolistel uuringutel pdhinev jdoudude suhtarvude
analiitis™.

Pérast omaduste madramist kanti need iile JCATS-i programmi, kus
saadud vairtused tulejous, kaitstuses ja liikuvuses muudeti sobilikuks
JCATS-i parameetritele. Kuna omaduste médramiseks kasutatud soja-
mangul olid viartused punktides (néiteks otsetulerelvade tulejoud tankil 6),
aga JCATS-i programm kasutas keerukamaid valemeid, mille véértused olid
protsentides, muundati punktides vadrtused JCATS-i védrtusteks, kasutades
vastaspoolte iiksuste omavahelisi suhteid. Néiteks siniste tankitorje-raketi-
siisteemid olid punaste soomustransportdoridest iile 80% efektiivsemad
(tdpne vaartus peidetud). See pohines arvutuskdigul 6 — (6 /1) =1 (vt valemit
eespool).

Samal moel eelmises 16igus kirjeldatuga teisendati JCATS-i programmis
kdigi iiksuste omavahelised suhted ning seejdrel tehti katsetus. Selle kdigus
tulistati esmalt kdigi méngus kasutatavate iiksuste relvasiisteemidega koiki
vastaspoole elemente ja vastupidi. Tulemusi hindas eksperdiriihm, kelle
hinnangute alusel tehti parandused. Samal moel méérati ka vilikindlustuste
ja eri maastikutiilipide moju jms. Seejuures vastas suur osa parameetreid
juba enne JCATS-i katseperioodi kaardil méngitava sdjaménguga tuvas-
tatuile, nt major Rauno Viitmann oli tdpsustanud oma magistritdd jaoks
kaudtulerelvade omadusi®. See asjaolu osutus uurimistdo kiigus veel itheks
kontrollmehhanismiks, kuna samasugused parameetrid tuvastati mitme
vahendi abil. Andmed kiillastusid iga néitaja puhul {ildjuhul kolme katsetus-
korraga, mone iiksiku nditaja puhul oli tarvis kuni seitset kordust.

* TForce Ratio Risk Levels. — Connections UK. Defence Academy of the United Kingdom.
www.professionalwargaming.co.uk (09.09.2019).

¥ Viitmann, R. 2018. Jalaviebrigaadide suurtiikivievdime iihtlustamise vdimalused
liitsuurtiikipataljonide rakendamise kaudu. Magistrito6. Tartu: Kaitsevie Uhendatud Oppe-
asutused.
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Autori hinnangul on samal viisil vOimalik méérata parast mdnetist
katsetamist iisna edukalt teisigi parameetreid: 60péeva aega, iiksuse koge-
must, iksuse visimust, ilemate asjatundlikkust, moraali, termobaarilise
moona moju kindlustatud positsioonidele jms. Oluliste midrksonadena saab
vilja tuua katsetamise kuni andmete kiillastumiseni ning tegevuskdigu
dokumenteerimise.

Emotsioonidest tulenevat moju tuleb eespool kirjeldatud kalibreerimisel
valtida. Sdjamédngude kiigus tekib emotsioone, vaidlusi ja palju muud ini-
mesele omast. Nendest mdjutatud otsused on sdjaméngude lahutamatu osa,
kuid analiiisimisel tuleb emotsioonid korvale jitta.

3.2. S6jamangu edukuse maaramine ehk v8idupunktid

Sabin kirjeldab sdjaméangu véidupunktide tavapiraste koostisosadena aega,
ruumi ja vigede seisundit®®. Aja puhul on silmas peetud kas vastaspoolest
kiiremat tempot voi lilesande tditmist ettendhtud aja jooksul. Ruumi puhul
on tegu maastiku kontrollimisega kas méngu lopuks v6i méngu jooksul.
Selleks on tavaliselt midratud geograafilised elemendid (sild, linn, ristmik
vms). Vigede seisundit saab késitleda nii enda kui vastase kaotuste kaudu
kas mingu 16puks voi méngu mingi etapi 10puks. Seda on vdimalik eristada
ka iiksuste voi tliksuse tiitipide kaupa.

Sabini kirjeldatud voidupunktide koostisosad iihtivad ka Vego kirjel-
datud operatsiooniliste teguritega. Vego késitluses on aja, ruumi ja vigede
Oige ning omavahelises tasakaalus kasutamine sojakunsti iiks aluseid. Vego
késitab ruumi nii nagu Sabingi geograafilise maa-alana, millel on kindlad
omadused ning mis mojutab nende kaudu vigede omadusi. Vigesid ise-
loomustab Vego kahte tiilipi nditajatega. Esiteks mdddetavad suurused, nagu
tanki litkumiskiirus voi miirskude hulk lahingukomplektis. Teiseks kirjeldab
Vego raskesti hoomatavaid suurusi, nagu moraal vdi iilemate otsustuskiirus,
mis mdjutab vaieldamatult lahingutegevust, kuid mida on keeruline arv-
vidrtustena esitada.”’

Hanska toob doktoritods vilja aja olulisuse kahel moel. Esiteks moo-
detavate ja prognoositavate védirtustena, néiteks kuuli lennukaugus voi

% Sabin 2012, pp. 124—125.
27 Vego, M. 2007. Joint Operational Warfare: Theory and Practice. New edition 2009. New-
port: U.S. Naval War College, I11-35, 44-45, 60.
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labistusvoime teatud materjalide puhul. Teiseks toob Hanska vélja aja-
mdodtme ehk tegutsemis- voi otsustuskiiruse vrreldes vastaspoolega.”®

Autor koostas uurimist6os lahinguedu hindaja (vt tabel 1), kasutades
elementidena eespool nimetatud aega, ruumi ja vigede seisundit lahingu
16puks. Sellele lisandus ka iilesande tditmise tegur, millele anti hinnang nii
nagu teistele teguritele kolmepalliskaalal. Iga tegurit hindas esiteks autor ise
ja seejdrel eksperdiriihm, kes ei olnud autori hinnangutest teadlik. Ruumi
puhul hinnati {ihe lahingutoiminguna vdtmemaastike kontrollimist. Need
votmemaastikud tuvastati maastikuanaliiiisi abil ning tipsustati ja kaaluti
viagede omaduste miadramiseks kasutatud sdjaméngude kaudu.

Tabel 1. Lahinguedu hindaja®

Votme- Tempo Kaotused | Ulesande | Punktid | Miirkused
maastike tiitmine
kontrollimine
Reservi
Kontrollis iimber- Kaotas pool Kontroll-
?,g vOtme- paigutamine |vOtme- grupi
‘g | maastikku kiirem kui | iiksustest: hinne:
@A |nrl: punastel:
1 punkt 2 punkti 1 punkt 2 punkti 6 7
Kontrollis Reservi Kaotas iile Kontroll-
votme- iimber- 1/3 votme- grupi
§ maastikke paigutamine |iiksustest: hinne:
S |nr2,3,4ja5: |aeglasem kui
£ sinistel:
2 punkti 1 punkt 2 punkti 3 punkti 8 9

Vigede seisundi hindamisel ldhtuti kummagi poole vitmeiiksuste kaotustest,
millele anti hinnang kolmepalliskaalal. Néiteks oli tankitdrje-allitksuse
kaotus suurema kaaluga kui miinipilduja-alliiksuse kaotus. Votmeiiksused
tuvastati samal moel, nagu méirati votmemaastikud. See pohines vigede
analiiiisil ning tépsustused tehti sdjamédngude labimingimisel.

2 Hanska, J. 2017. Times of War and War over Time. Thesis. Helsinki: Finnish National
Defence University, p. 320.

¥ Tabel on koostatud autori magistritdd jaoks, kuid vidrtusi on muudetud, et artiklit oleks
voimalik avaldada.
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Ajategurit oli kodige keerulisem hinnata, sest vastaspoolte tempo vordle-
miseks ei olnud tipseid analiiiisivahendeid. Seetdttu kasutati tildistatud indi-
kaatoritena madalama taseme iiksuste mandovreid: siniste brigaadi puhul
vaadeldi pataljonidele antavaid uusi lilesandeid, méarkimisvéarseid litkumisi
jms. Punaste iildvigede armee puhul vaadeldi jargmise brigaadi lahingusse
viimist, rilnnakutelje vahetamist jms. Tempole anti nii nagu kahele eespool
nimetatud tegurile hinnang kolmepalliskaalal.

Eespool kirjeldatud edukuse kriteeriumide kisitlus iseloomustab tava-
péarast lahingutegevust. Tavapirasest maavigede lahingutegevusest erine-
vat tiitipi voitlust kdsitlevas mangus voivad véidupunktide kriteeriumid olla
teistsugused. Schroden véidab, et aja, ruumi ja vigede kolmik sobib edukuse
moiste médratlemiseks pigem tavapérastes operatsioonides ning méassu-
torjeoperatsioonid vajavad teistsuguseid edukuse kriteeriume®. Seda viidet
toetab ka Schrodeni kirjutisest hiljem ilmunud ,,NATO Operations Assess-
ment Handbook*, mis késitleb peamiselt méssutdrjeoperatsioonide edukuse
hindamist®'. Tavatuid elemente kisitlevate mingude edukuse kriteeriume
tuleb vaadelda iga mingu luues keskkonnast tulenevalt eraldi.

4. Andmekogumine ja -analiiiis

Perla kisitluses saab analiiiitilise sdjaméngu kéigus tekkinud andmeid uurida
eelkodige kvalitatiivsete meetodite alusel*>. Kuna sdjamingu tulemusi mdju-
tavad osalejate otsused, voib viita, et iga sOjamédng on ainulaadne. Seda
arvestades oleks statistilise olulisuse saavutamiseks tarvis sdjaménguseeria
1abi méngida andmete kiillastumiseni, mis nduaks palju aega ja joudu.
Downes-Martini jargi on analiiiitiliste sGjaméangude puhul voimalik kasutada
kdikvdimalikke kvalitatiivseid andmekogumismeetodeid ning mitut andme-
analiitisimeetodit™.

Ka Pattoni jargi voimaldab kvalitatiivne andmeanaliiiis saada vastu-
seid loominguliste ja ebastandardsete protsesside kohta. Kvalitatiivse ana-
ltiiisi meetodite abil on Pattoni jargi voimalik siigavamalt moista ka kvanti-
tatiivsete uuringute tulemusi, leides seoseid ja otsides vastust kiisimusele

3% Schroden, J. 2011. Why Operations Assessment Fail: It’s Not Just the Metrics. — Naval
War College Review, Vol. 64, No. 4, Autumn. Newport: U.S. Naval War College, p. 97.

3! NATO Operations Assessment Handbook 2015. — Nato Multimedia Library.
www.natolibguides.info (19.09.2019).

32 Perla 1990, p. 281.

3 Downes-Martin 2015, p. 17.
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,,miks?*>* See asetab sdjamingude puhul andmed konteksti, kuid ei vilista
meetodi osalist seotust kvantitatiivse analiilisiga (vt alapeatiikk 4.3).

Andmekogumist suunavate uurimiskiisimuste loomine on eduka analiiiisi
alus. Tuginedes Davise kirjutisele, kus on kisitletud sGjamangu protsessis
mudel-médng-mudel, saab vilja tuua kaks voimalust sdjamédngude uuri-
miseks kiisimuste piistitamisel ja andmekogumisel. Esiteks ei saa sdja-
mingu kasutada prognoosimiseks, arvutamiseks voi modelleerimiseks
tdppisteadustele omasel viisil. Teiseks on sdjaméangude abil uuritavad pigem
laiemad protsessid, mdjud ja seosed.”

4.1. Andmete kogumine

Andmeid kogus autor magistritodd kirjutades mitmele meetodile tuginedes,
et tasakaalustada triangulatsiooni abil eri meetodeid. Esimene andme-
kogumismeetod oli sdjamangude kdigus tekkinud lahingudokumentatsiooni
talletamine hilisema analiiiisi tarbeks. Sdjaméngudes osalevate uurimisaluste
juhtimistasandite koostatud lahingudokumendid (lahingukésud koos lisa-
dega, eelkésud ja osakdsud) koguti kokku ja hoiti alles edasiseks analiitisiks.

Kuna lahingukéske ja tagasisidet antakse ka suuliselt, valiti teiseks andme-
kogumismeetodiks filmimine. Filmiti lahingukdskude andmist uurimis-
alustel tasanditel, et hiljem kiisimusi, vastuseid ja tagasisidet analiiiisida. See
osutus vadrtuslikuks meetodiks, kuna nii monedki sel moel kogutud andmed
viitasid olulistele mojuteguritele.

Intervjuud sdjamidngudes osalenud vastaspoolte juhtidega oli kolmas
andmekogumismeetod. Intervjuude koostamisel 14htuti Pattoni poolstruktu-
reeritud, avatud vastustega intervjuust (ingl interview guide approach) ning
need tehti eraldi sinise ja punase poole uurimiskeskmes iilematega’. Interv-
juude puhul kaaluti, kas kasutada avatud vastuseid voimaldavaid iildistatud
kiisimusi voi uurida konkreetsete elementide kohta (nt iillatusefekt). Autor
otsustas viimase kasuks, kuna jirgmine andmekogumismeetod — vaatlus —
voimaldas laiemat kisitlust ja tasakaalustas intervjuude kitsamat fookust.

¥ Patton, M. Q. 2015. Qualitative Research & Evaluation Methods: Integrating Theory
and Practice. 4th edition. Thousand Oaks, California: Sage Publications, Inc., pp. 231-232.
[Patton 2015]

* Davis, P. K. 2017. Illustrating a Model-Game-Model Paradigm for Using Human Wargames
in Analysis. RAND Working Paper. Santa Monica: RAND Corporation, pp. 4-8.

36 Patton, M. Q. 2001. Qualitative Research & Evaluation Methods: Integrating Theory and
Practice. 3rd edition. Thousand Oaks, California: Sage Publications, Inc., pp. 342-345.
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Sojamingude vaatlemiseks 151 autor vaatluspieviku, vottes aluseks
Pattoni vaatlusmirkmete tegemise juhtndorid®’. Vaatluspievikusse kanti
siindmuse aeg, koht (lahingutegevuse kidigus toimunu geograafiline asu-
koht, mitte mingijate asukoht), osalejad (siindmuses osalevad alliiksused),
siindmuse lithikirjeldus ja tdhelepanek (vt tabel 2). Nimetused ning liksuste
numbrid ja tiilibid on tabelis muudetud, et artiklit oleks véimalik avaldada.

Tabel 2. Valjaviite magistritdts kasutatud vaatluspéevikust®

Aeg Koht Osalejad | Siindmus Téhelepanek
180900 | Votme- | Siniste Siniste jalavde- Sinise poole vili-
DECI18 | maastiku | jalavde- |pataljoni kaitse- kindlustused on oluline
nr 1 pataljon |lahing efekti tugevus. Kuna see on sinise
piirkond |nr 3 ja SEISKA (BLOCK) |poole pShipingutus, viitab
punaste  |saavutamiseks see pohipingutuse loomisele
27. moto- | vOotmemaastiku nr 3 | vahenditega. Samuti nditab
laskur- piirkonnas. Punaste |see ithendrelvaliigi lahingut
brigaad |planeeritud riinnak | kompensatsioonina.

rajamaks labipadsu
(BREACH) siniste

Kindlustatud positsiooni
visa kaitse vois mojuda

rindest. punasele poolele {illatavalt,
kuna sinine ei asunud
eemalduma, ning

seetdttu langes punase

poole pealetungitempo.

Olenevalt uuringu eesmargist ja uurimiskiisimustest peab autor véimalikuks
kasutada edasistes uuringutes andmekogumismeetodina ka lahingupdeviku,
jututoa vdi mdone muu sdnumitel pShineva suhtlussituatsiooni analiiiisi.
Selline kisitlus voimaldaks saada vahetumaid ja rikkalikumaid andmeid
lahingutegevuse juhtimise ja edastatud kiiskude kohta. Uhtlasi aitaks see
vihendada uurija emotsioonide osakaalu, mida sisaldavad nii intervjuud kui
ka vaatluspéevik.

4 2. Kvalitatiivne andmeanallitis

Kui tugineda Pattonile ja ldhtuda kvalitatiivsete andmeanaliiisimeetodite
paradigmast, on voimalik analiiiitiliste s§jaméngudega kogutud andmeid

T Ibid., pp. 269-270, 302-305.
3% Autori koostatud.
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analiilisida nii standardiseeritud kontentanaliiiisi kui ka kvalitatiivse sisu-
analiiiisi abil*. Uhtlasi peab autor vdimalikuks kasutada Tartu Ulikooli sot-
siaalse analiiiisi meetodite ja metodoloogia dpibaasi kodulehel viidatud kuju-
tiste lugemise tehnikat sdjamingude puhul andmete analiiiisiks*’, sest see
voib pakkuda voimalust taktikalise graafika (tingmérgid, lahingutoimingud,
vastutusalad jms) analiiiisiks.

Autor otsustas jatta korvale standardiseeritud kontentanaliiiisi, sest Tartu
Ulikooli sotsiaalse analiiiisi meetodite ja metodoloogia dpibaasi andmetel
voib see meetod anda kiill tdestatud, ent ilmselgeid tulemusi, kuna niitab
peamiselt esinemissagedust, mitte ei ava niivord sisu*'. Niide: kui lahingu-
kaskudes ja intervjuudes oleks palju viiteid vasturiinnaku kohta, ent operat-
siooni kéigus vasturiinnakut ei toimugi, voib selle meetodi jargi jidda ana-
liiis pealiskaudseks ja pShjused voivad jadda késitlemata.

Léhtudes eespool kirjeldatust, on valitud uurimismeetodiks kvalita-
tiivne sisuanaliiiis suunatud kodeerimise abil. Pattoni kohaselt saab suuna-
tud kodeerimist (Pattoni sonul deduktiivne analiiiis) kasutada juhul, kui on
vdimalik luua teooriapdhine kodeerimisjuhis*. Seetdttu otsustati kasutada
suunatud kodeerimist, sest kasitletavate teemade kohta (mandoversoda, selle
pOhimotted, taktikaline lilkuvus jms) leidus varasemaid teooriaid ja kirjutisi,
mis voimaldasid luua kodeerimisjuhise.

Kvalitatiivse sisuanaliilisi jaoks kodeerimisjuhise koostamisel ldhtus
autor teoreetilistest ldhtekohtadest, kasutades salkimist. Iga kategooria jaoks
leiti vihemalt kaks allikat, mis iseloomustasid analiilisi suunavat kategooriat.
Seejérel loodi iga koodi tarbeks kontrollkiisimused, et hdlbustada hilisemat
tood. Naiteks koodi ,,iillatus™ kontrollkiisimusteks olid ,,Kas ja kuidas toimus
iillatus ajas, ruumis, vahendis, kavatsuses vdi meetodis?* ning ,,Mil moel
mojutas see vastaspoole tegevust?“. Kontrollrithma liikmed kontrollisid
ja Uhtlustasid ka kodeerimisjuhist ning tegid proovikodeerimise. Saadud
koodid rithmitati kategooriate kaupa ning need omakorda alakiisimuste
kaupa. Kodeerimisjuhis on esitatud tabelis 3.

¥ Patton 2015, pp. 545-556.

“ Kalmus, V. 2015. Kujutiste lugemine. — Tartu Ulikool: Tartu Ulikooli sotsiaalse analiiiisi
meetodite ja metodoloogia Opibaas.

http://samm.ut.ee/kujutiste-lugemine (10.09.2019).

' Ibid.

42 Patton 2015, p. 551.
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Tabel 3. Kodeerimisjuhis™
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Uurimiskiisimus 2: millised asjaolud sunnivad vastase
pealetungi katkestama, peatama?

Koodide
tekkimise allikad

Uurimis-
kiisimuse
nr 2
koodid

Kas ja kuidas toimus iillatus ajas,
ruumis, vahendis, kavatsuses,

Fuller 1926;

K1 | Ullatus meetodis; kas ja kuidas see Hanska 2017;
mdjutas vastaspoolt; Sirel 2010;
kui ei toimunud, siis kuidas Whaley 1969
oleks vdinud esineda?
Votme- | Kas sinised kontrollivad olulisi
K2 maastike |vOtmemaastikke voi vallutavad |Kudevita 1928;
kontrolli- |neid tagasi; kas ja kuidas Luusua 2015
mine mdjutab see punaste pealetungi?
Kas ja kuidas mojutab siniste
K3 Vastu- vasturlinnak punaste pealetungi; | Mellenthin 1979;
rinnak  |kas ja kuidas see on seotud Webb 1985
vasturiinnaku konstantidega?
Kuidas mojutavad kaotused )
K4 |Kaotused | punaste pealetungi katkestamist 3011&11129179’87
voi voiksid seda mdjutada?
Milline info sunnib voi sunniks
K5 |Info punaseid katkestama pealetungi Hanska 2017;

(omad, vastane, maastik)?

Whaley 1969

4.3. Kvantitatiivne mddde analuutilises sBjamangus

Nagu eelmises alapeatiikis kirjeldatud, on arvvaartuste analiiiis sdjamangude
puhul keeruline, sest statistilist olulisust vdib olla raskem saavutada. Samas
oli autoril tarvis kasutada kvantitatiivseid andmeid lahinguedu hindamiseks
teguri ,,vagede seisund“ puhul ning kolmandale uurimiskiisimusele vastuse
leidmiseks. Kaotuste kirjeldamisel ja hindamisel 1dhtuti varem méératud
votmeiiksuste klassidest ning kaotusi korvutati, lahtudes nimetatud liikidest.
Naiteks korvutati punase poole soomustehnika kaotusi ning sinise poole
tankitdrje-granaadiheitjate kaotusi. Kaotuste teke kanti ajateljele (tundi-
des) ning kaotuste véartus oli kirjeldatud suhtarvuna koguhulgast. Sel moel

4 Viljavote autori magistritdds kasutatud kodeerimisjuhisest.
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oli voimalik vaadelda kaotusi operatsiooni kulgemise kaudu ajas. Kaotusi
kdrvutav graafik on esitatud joonisel 5.

SINISTE TANKITORJE-GRANAADIHEITJATE JA PUNASTE SOOMUSTEHNIK A
KAOTUSED

—C90
—_—CG

=== MTLB

KAOTUSED %

T72

AEG TUNDIDES

Joonis 5. Kaotusi kérvutav graafik™

Statistilise olulisuse saavutamise iiks vdimalus on mangida 14bi analiititiliste
s0jaméngude seeria. Seejuures on tihtis, et komponendid — osalejad, geo-
graafiline keskkond, véigede koosseis ja nende vdoimed ning otsustus-
keskkond — piisiksid kogu médnguseerias muutumatuna. See annaks véima-
luse saada erinevaid arvandmeid, mida on voimalik analiiiisida kvantitatiivse
andmeanaliiiisi meetodite abil. Mida keerukam ja diinaamilisem otsustus-
keskkond, mitmekesisem geograafiline ruum ja laiema profiiliga viegrupee-
ringud, seda pikemat sdjaméinguseeriat ldheb vaja, et saavutada statistiline
olulisus.

Eelnevas 16igus kisitletud lahenemisviis annaks kiill statistiliselt usaldus-
vadrseid andmeid, kuid nduaks rohkem ressursse kui kvalitatiivsel analiiiisil
pOhinev uurimus. Autori hinnangul on véimalik kulutGhusust suurendada,
lihtsustades summeerimise ja tildistamise teel keskkonda, vigede koosseisu
ja vdimeid, kuid jéttes otsustuskeskkonna tihtseks.

Uurimistods on autor teinud kdigepealt kvalitatiivse andmeanaliiiisi
ning korvutanud seejirel kvantitatiivse meetodi jirgi sagedustabeleid. Eda-
sistes uurimistoddes oleks voimalik ka vastupidine lahendus. Esmalt tuleks
teha kaotuste kirjeldav statistika, mis hdlmaks aega, kohta lahinguruumis,

4 Autori koostatud.
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pohjust, iksuste voi siisteemide arvu, suhtarvu koguhulgast jms kirjeldavaid
nditajaid. Seejérel oleks voimalik teha kvalitatiivne analiiiis, kirjeldamaks,
mis otsustega kaasnes mis tiilipi ja kui suurel hulgal kaotusi, millised on
seosed lahinguedu mdjutavate teguritega, kas ja kuidas vaheldus tempo jms.
Uurimust niimoodi iiles ehitades tuleks véltida negatiivset mdju osalevatele
maingijatele, kellele vaib sdjaméng muutuda kurnamislahingu pidamiseks.
Seda on autori hinnangul vdimalik véltida vdidupunktide (aeg, ruum,
vied) tasakaalustamisega ning mingil méaaral ka lahinguedu hindamise
kriteeriumide varjamisega méngijate eest.

4.4, Rakendusvéimalused, tugevused ja nérkused

Eelkirjeldatu pdhjal saab viita, et analiiiitilist sdjamidngu on vdimalik kasu-
tada operatsioonilis-taktikaliste kiisimuste uurimiseks. Sdjaméng annab
voimaluse tuvastada seoseid, mojusid ja tegurite olemust. Samuti voimaldab
see katsetada vordlemisi odavalt iiksuste koosseisu ja doktriini. Sellist tiiiipi
analiiiiside eeltingimus on operatsioonilis-taktikalise méngu puhul tiksuste
omaduste mddramine andmete kiillastumise kaudu. Vastupidisel juhul on oht
alustada uurimistood valede lihteandmetega.

Uks vdimalusi kasutada analiiiitilisi méinge vdi nende seeriaid vdib olla
operatsioonianaliilisi valemitega arvutatud tulemuste kontrollimine. Kui
operatsioonianaliilisiks kasutada deterministlikke, mitte stohhastilisi vorran-
deid, vGib neile ette heita liigset lineaarsust ning lahingutes tekkiva hoordu-
mise ja kaose eiramist. Analiiiitiline sdjaméing vdi selle seeriad annaksid
voimaluse kdrvutada ja vorrelda méngude tulemusi operatsioonianaliiiisi
valemite tulemustega.

Operatsioonilis-taktikaline sdjaméng sobib lahingutegevuse uurimiseks
ning véeloome, taktika ja doktriinide arendamiseks. Sellisel kasutusel vdi-
vad saada takistuseks mangus osalejate (juhul, kui need on méangu tulemusi
kasutava organisatsiooni litkmed) tdekspidamised, mis takistavad uudsete
ideede kasutuselevottu. Andmete rikastamiseks on voimalik kutsuda osa-
lema mdne teise valdkonna esindajaid (néiteks borsimaaklerid sGjaméngude
osalejatena), kes kiill ei pruugi olla eksperdid sojalistes kiisimustes, kuid
voivad pirast mdngu toimemehhanismide mdistmist pakkuda iillatuslikke
lahendusi, voimaldades saada niimoodi pdhjalikumaid andmeid.

Viikeriigi riigikaitse laias késituses voiks iiks voimalus kasutada ana-
liditilisi sGjaménge olla voimeloomeks vajalike ohustsenaariumide 1édbi-
méngimine ja voimeliinkade tuvastamine, aga ka ministeeriumide valitsemis-
valdkonda kuulujate koostoona siindinud tuleviku ohustsenaariumide
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analiilis. Selliseid kiisimusi hdlmavate analiiiitiliste mdngude toomahukas
kiilg on méérata algparameetrid ja luua reeglistik. Vilismaiste valmis-
programmide ja reeglite kasutamine voib viia olukorrani, millega autor
puutus kokku programmiga JCATS téotades. Nimelt on iga siisteem loodud
oma keskkonda, nt JCATS on mdeldud iihe vilisriigi relvajoududele. Kui
tekkis vajadus kasutada Eesti liksustele omast vilikindlustamist selleks mitte
moeldud arvutisiisteemis, oli tarvis luua arvutiprogrammi vastavad para-
meetrid ja vdimalused ning see on olnud téomahukas. Seetdttu voib pidada
analiiiitiliste mdngude loomist kindlaid tingimusi arvestavaks vdimeloomeks.

Analiiiitiliste mdngude puudused on tingitud ennekodike inimteguri
suurest osakaalust. Inimeste osalus annab mangust saadavatele andmetele
lisamdotme, kuid vaib ebadnnestunud mianguloome ning puuduliku kontrolli
ja juhtimise korral anda tagasilodke andmete tekkes, kuna need on mojutatud
iilemddra emotsioonidest. Seda voib pohjustada néiteks kasutajale ebamugav
arvutiprogramm, ebadnnestunud iiksuste omaduste valik vdi moni muu labi
proovimata parameeter.

Analiiiitiliste mdngude suurimaks tugevuseks saab pidada vdimalust
sédsta aega ja inimjoudu ning nende labiméngimisel tekkivaid pohjalikke,
sisulisi ja rikkalikke andmeid. Uhtlasi tuleb tugevuseks pidada artikli
alguses nimetatud voimalust uurida diinaamilisi ja keerukaid protsesse, mis
hdlmavad kaosetegurit.

5. Kokkuvote

Artikli eesmérk oli kirjeldada operatsioonilis-taktikalise sGjaméngu kasuta-
mist uurimismeetodina, tutvustades sojamangu kui analiilisimeetodi loomet
ja komponente. Sdjaméngu voib lugeda osalejate otsustest mojutatud soja-
tegevuse matkimiseks. Mitut tiilipi sGjamédngude seas keskendus artikkel
operatsioonilis-taktikalisele reeglitega mangule, niitlikustuseks autori
magistritods kasutatud sdjaméangu elementide kirjeldused.

Sdjaméngu pohikomponendid on vigede koosseis, voimed, geograafiline
keskkond, méngijate otsustuskeskkond, reeglistik ja analiilis. Vdevdimete —
liikkuvuse, kaitstuse ja tulejou — médramist on kirjeldatud autori magistritoos
kasutatud protsessiskeemi abil (joonis 1).

Sdjaméngu edu hindamisel on ldhtutud tavapérast lahingutegevust uuri-
vate mangude puhul tavaliselt kolme teguri (aeg, ruum ja vded) seisundist voi
kontrollimisest. Artikkel kirjeldab ka autori koostatud vahendit — lahinguedu
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hindajat. Samas v0ib viita, et tavatute operatsioonide edukuse hindamise
komponendid voivad olla teistsugused ja mitte nii selgelt méddetavad.

Kuna analiiiitilise sdjaméngu abil kogutavad andmed on iildjuhul kvali-
tatiivsed, on kirjeldatud autori magistritdds kasutatud sdjaméngude tekitatud
andmete kogumist ja analiiiisi, sealhulgas kodeerimisjuhise loomist. Uhtlasi
on pakutud vilja motteid edasiste uurimuste voimaliku metoodika kohta.

Pohiviitena on artiklis esile toodud asjaolu, et analiiiitilist s6jamédngu on
voimalik kasutada operatsioonilis-taktikaliste kiisimuste uurimiseks pea-
miselt kvalitatiivsete andmeanaliiiisimeetodite abil. Sellise uurimismeetodi
eeltingimus on méératleda tépselt iikksuste omadused ehk vievdimed.

Artikli [dpuosas on antud iilevaade sdjamingu kasutusvdimalustest prot-
sesse ja viaeloomekiisimusi uuriva vahendina, aga ka operatsioonianaliiiisis.
Samuti on kirjeldatud monda analiiiitilise sdjaméngu ndrkust ja tugevust,
millega seda meetodit kasutav uurija voib kokku puutuda.
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LISA 1. S6jamangu protokoll

Aeg:

Koht:

Osalejad:

SININE - peidetud. — Autori mérkus®
PUNANE - peidetud. — Autori mdérkus

Stsenaarium
PUNANE — VALLUTADA maéératud vétmemaastik mitte hiljem kui 30 kdigu

jooksul.

SININE — TAKISTADA vastasel madratud votmemaastiku vallutamist suurema

iiksusega kui 2 roodu 40 kiigu jooksul*.

Eesmirk

1. Katsetada iiksuste omadusi: litkuvust, kaitstust ja tulejoudu.

2. Katsetada maastiku moju koefitsiente iiksuste tulejoule, liikuvusele ja kaits-
tusele.

3. Katsetada turn based hexagon’i stiilis sdjaméngu.

Olulisemad jireldused

1. Uldjoontes peavad iiksuste omadused paika, viga suuri muudatusi ei ole vaja.

2. Luureiiksuste kaudtulejuhtimisvoime: praegu suudab iiks luureiiksus juhtida
kaudtuld kodigi tema ndgemisulatuses vastase liksuste pihta. Toendolisem
tunduks, kui iiks luuretiksus juhiks tuld ithe sihtmargi pihta iihes voorus.

3. Minguklotsid: holpsamaks eristamiseks eri pataljonid eri véarvi nurkadega.

4. Soomusiiksused metsas — kaudtule moju pisut vdaiksemaks. Esialgu oli kaudtule
mdju jalastunud ja soomusiiksustele ithesugune.

5. Jalavde vilikindlustuste rajamine. Praegu saab kindlustusi rajada ainult

pioneeritehnikaiiksus. Seda tuleks muuta nii, et jalavée alliikksus saaks rajada
kindlustusi kuni kahe lisakaitstuspunkti ulatuses ja pioneeritehnikaiiksus kuni
viie lisapunkti ulatuses.

4 Oluline on mirkida iiles mdlemal poolel osalejad kdigis méingudes, et uuring oleks usaldus-
véaarne. — Autori mdrkus

4 Sdnastust on muudetud, et artiklit oleks vdimalik avaldada. Oluline aspekt on piisav konf-
likt poolte vahel ajas, ruumis ja vahendites. — Autori mdrkus
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6. Kui tokkest on lébipédis rajatud, peaks sealne liikumine votma pisut rohkem
aega (ehk liikumispunkte) kui tavalisel maastikul liikkumine (I&dbijuhatamine
jne).

7. Miinipilduja-alliiksused voiksid suuta tulistada samasse heksagoni, kus paikne-
vad omad tiksused.

8. Sissepiiramisefekt: kui iiksusel on iihendusteed katkestatud, peab see avaldama
mdju litkuvusele ja tulejoule seoses logistiliste probleemidega.

Votmeiiksused: peidetud. — Autori mdarkus
Votmemaastikud: peidetud. — Autori mdrkus

Koostaja:

Lauri Teppo

Major LAURI TEPPO, MSc
Kaitsevie 1. jalavdebrigaadi staabi (S3) staabiohvitser



