ALGUS JA LOPP EESTI MUINASJUTTUDES

Helja Jdgise,
Eesti kirjanduse ja rahvaluule ring.

Juhendaja v.-0p. U. Kolk.

Rahvajutud (muinasjutud ja muistendid), milles avalduvad
rahva tdhelepanekud, kogemused ja kujutlused, on eesti rahvaluule
Uheks vanemaks ning elujéulisemaks liigiks.

Muinasjutud on pdlvinud kérge hinnangu kogu progressiivse
inimkonna poolt. Maksim Gorki hindab neid kui rahva terve, ellu-
suhtumise véljendajaid, milledes unistades paremast elust,
tegutses mingi vaba, kartmatu joud” 1

»Muinasjutt on eepiline s@nateos, mis pd&hineb rahva vabal
fantaasial, mis pole seotud Uhegi kindla koha ega ajaga ja milles
kbik inimese vdimeid Ulletav esitatakse vdimalikuna.” 2

Muinasjutt ei ole vormi poolest vaba, anarhiline teos, vaid tal
on rida kompositsioonireegleid. Nende esmakordseks s6nastajaks
oli taani uurija Axel Olrik.3 Hilisemad rahvaluule uurijad, pidades
Olriki tulemusi enam-vdhem I6plikeks, on tema kompositsiooni-
reegleid ainult tsiteerinud v6i lisanud minimaalselt uut. Mdne-
vorra on selle kiisimusega lahemalt tegeldud TRU rahvaluule
seminarides alles ndukogude ajal.

Késitlen muinasjutu kompositsioonireegleist ainult alguse
ja 1dpu seadust nende esinemuse ja funktsiooni seisukohalt.
Analttsimisel ja liigitamisel on ldhtutud nii sisust kui vormist,
sest sisu ja vorm pole teineteiseta mdeldavad: ei saa ké&sitleda uht
neist eraldi, kahjustamata teise moistmist.

T66 on Kkirjutatud looma-, ime- ja olustikuliste muinasjuttude
pbhjal.4

1 M. Gorki, Kirjandusest, Tallinn 1946, lk. 171.

2 Ed. Laugaste, Eesti kirjanduse ajalugu |, Tartu 1946, Ik. 95—96.

3 A. Olrik, Epische Gesetze der Volksdichtung, Ik. 2—10.

4 Eesti NSV Teaduste Akadeemia Fr. R. Kreutzwaldi nimelise Kirjandus-
muuseumi rahvaluuleosakonnas leiduvad muinasjuttude kasikirjad ja koopiad.
lgast muinasjuttude liigist (looma-, ime- ja olustikulised muinasjutud) ca
100 muinasjuttu, igas ca 10 tudpi.
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. Algus (ekspositsioon)

Oma uurimuses ,Epische Gesetze der Volksdichtung” konsta-
teerib Axel Olrik, et rahvajutt ei alga kunagi liikuva tegevusega
ega katke jarsult. Olrik nimetab esimest alguse ja teist I6pu seadu-
seks.

Staatilisest tegevusest minnakse (le dinaamilisele, lihtsast
keerukasse, igapdevasest ebatavalisse, rahulikust rahutusse. See
on ka oluliselt kbik, mis A. Olrik on alguse kohta 6elnud. Ometi
vaarib muinasjutu algus detailsemat vaatlust. Hoolimata suhteli-
sest lihtsusest on siin rakendatud mitmesuguseid poeetilisi vot-
teid, mis aitavad seda muuta ilmekamaks ning emotsionaalsemaks.
Algusel on tdhtis koht tegelaste, aja, koha ja olukorra tutvusta-
misel. Siin antakse juba oluliselt milj6d, viiakse tegelased oma-
vahelistesse suhetesse ja vihjatakse, millises suunas hargneb eda-
sine tegevus.

Muinasjutu algused on dialoogilised ja monoloogilised ning
kirjeldavad (konfliktitud ja konfliktsed).

Dialoogiline algus

»Hunt tuli kord hobuse juurde ja utles: ,Ma s66n su é&ra.”
Hobune (tles: ,,Oota veel mdni aeg, olen praegu usna lahja, las
ma suan rammusamaks, sé6 siis mind dra.” Ja hunt jattiski hobuse
seekord rahule.” (Loomamuinasjutt. H 11l 27. 109/11 (9) Jiri.)

Dialoogis paljastub vastandatud tegelaste iseloom: hundi vere-
janu ja hobuse kavalus. Vihjatakse ka oodatavale tegevusele. Sel-
lega piirdubki algus, moodustades omaette tervikliku jargu.

,Ohtul kiisinud Hans: ,Mis ma homme tegema hakkan?”
»,Homme ma sind lasen teenistusest lahti, kui paljo sa palka saad?”
,Rohkem ma ei taha kui selle vene tdie raha.” (Imemuinasjutt.
E 10604/5 (10) Ambla.)

Dialoogid annavad mdottelise terviku sissejuhatuses ning ndua-
vad lahendust, mis antaksegi edasistes sindmustes. Vastandatud
tegelaste kdne on iseloomulik alluja ja valitseja suhetele. Hooli-
mata sellest, et tegelasi pole iseloomustatud, LinneTe neis tidpilisi
kujusid. Kohe ilmneb ka sulase ettendgelikkus ja taiplikkus, kes
varjatud tagamottega nduab rumalalt ja ahnelt peremehelt tasu.
Jargnevas sOImituses ja tegevuse kdigus kuni I8puni puudub aga
dialoog tdiesti. Jarelikult lasub dialoogil Ulesanne tutvustada tege-
lasi nendevahelise suhtlemise alguses.

Vaadeldud olustikulistel muinasjuttudel ei leidunud ainustki (1)
selgeilmelist dialoogilist algust. Dialooge leidub kill olustikuliste,
muinasjuttude I6ppudes ja Usna tihti sindmuste kaigus (disposit-
sioonis). Olustikulised muinasjutud on oma tekkelt hilisemad kui
looma- ja imemuinasjutud. Kujutlusviis on neis realistlik, siind-
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mustik areneb igapédevases miljods ja fantastiline ainestik on
vahene vO6i puudub tdiesti. Neis ei tunta vajadust tegelasi ega
tegevust alguses dialoogide kaudu iseloomustada. Vajalikud and-
med nii Uhest kui ka teisest saame jutustuse kaigus.

Dialoogilise algusega on tihedalt seotud monoloogiline
algus. Siin piirdutakse ainult tGhe tegelase monoloogiga vdi replii-
giga, kuna vastastegelase motteid esitab jutustaja.

»Rebane utelnu hobuselle: — vana kriimsilm on meile killalt
vingerpussi ménginud, teeme talle koa (ltte hamba vingu — ia
piddniva ka noévvo.” (Loomamuinasjutt. H 1l 45 59/60 (17)
Kanepi.)

Vastastegelane ei lasku dialoogi, kuid ekspositsioonis 6n viide
kdnelusele ja selle resultaadile.

» »Ah tie pda kelmi, viskside mu uteh antu sada ruublit raha
tih& pinikese iest vdlla, ma taha teid veritses pessd, kui viel toist-
kdrda sddne nurjato tego ette pias tulemal!”

Ndnda kdarats dige kurdste liina péalihonik uma kolme pojaga,
kes timast Uteh antut raha nuum-eldjide ostmise tarbiks kulutama
pidiva, ja nuud koguni ute palja pinikese iest teda valla visksiva.”
(Imemuinasjutt. H Il 62, 17/45 (1) Vastseliina.)

Lopsakalt rahvaliku sdnastusega antakse siin Uhe tegelase
monoloog ja sellele jargnev seletus. Meile esitatakse tegelased,
osaliselt juba iseloomustatuina, ja Uhtlasi seletatakse ka mono-
loog. Peardhk on asetatud tegevusele. Alguses esitatakse sisu
lihike kokkuvdte ja seepérast on see huvitav ja vdhe esinev algus
muinasjuttudes.

»Vanal ajal, kui k&ik koerad kdnelesid — utelnud koer: ,,Kui
noorik majasse tuuakse, siis ma nutan, kui laps majasse tuuakse,
siis ma naeran.” ” (Olustikuline muinasjutt. ERA Il 15, 44/7 (17)
Saarde.)

Huvitava vdttena on siin tegelasena sisse toodud koer ja seega
ldhenetud alguse suhtes loomamuinasjuttudele. Koera kdne on ini-
mesele (antud muinasjutus rdhujatele) mdistmatu. Ekspositsioonis
antud mdoistukdne on votmeks tegevuse hargnemisele.

Dialoogil on oluline osa alguses. lgas muinasjuturihmas on
dialoogidel siiski erinevad funktsioonid.

Loomamuinasjuttudes on dialoogi kdige rohkem. Eesti muinas-
juttudes on loomad ainult nimepidi loomad, muidu sarnanevad nad
inimestega, elavad ja todtavad nagu inimesed. Seepdrast on heaks
vOtteks neid uksteisel iseloomustada lasta ja ndidata dialoogides
nende tegevust. Dialoogide suhtelist rohkust véibki seletada looma-
muinasjuttude hilisema arenemisastmega, kus loomi puddti ini-
mestega sarnastada. Muidugi lasti neil siis omavahel kd&nelda.
Loomamuinasjuttude vanemat Kihistust, kus loomad esinesid ini-
mestele kardetavaina, pole teadaolevail andmeil sdilinud.

Monoloogidel on loomamuinasjuttudes enamasti tegelaste tut-
vustamise funktsioonid. Monolooge esineb suhteliselt vdhe. Looma-
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muinasjuttude dialoogid ja monoloogid on sdnastuselt véljendus-
rikkad.

Tagasihoidlikumad sdnastuse ja Ulesannete poolest on imemui-
nasjuttude dialoogid. Ka arvuliselt on neid védhem. Peardhk
on asetatud siin tegelaste tutvustamisele. Suurem tdhtsus on ime-
muinasjuttudes aga monoloogidel, mis on nagu vdtmeks edasisele
tegevusele. Imemuinasjuttude monoloogid on rikkaliku sd&nastuse
ja elava viljenduslikkusega. Nad on kaugelt ilmekamad olustiku-
liste muinasjuttude napisfnalistest ja konkreetseist monoloogi-
dest.

Olustikuliste muinasjuttude monoloogid on lihtsa dlesehitu-
sega ja nende (lesandeks on tegelaste iseloomustamine. Tootava
rahva esindajad on védga sdnaosavad oma valjendustes. Valjendu-
sed on sisutihedad ja Ilihtsa konstruktsiooniga, pdaéasevad seega
hasti md&jule. Olustikuliste muinasjuttude monolooge on vorreldes
teiste muinasjuttudega rohkesti, aga dialoog puudub neis téiesti.

Kirjeldav algus
Kirjeldajaid algusi on konfliktituid ja konfliktseid,
a) Konfliktitu al gus

,Uks vana valge, aga véaga tark janes, kes ka endmb kui
10 korda kutti ja koerde kéest oli drapaasnu, kutse kik’ oma sugu-
lase ja tutva kokku ja pidass neile pikd kdne janeste viletsast
elust.” (Loomamuinasjdtt. H 111 6, 43/5 (3) Helme.)

Rahulik sujuvalt arenev algus. Siin ei kerki Ules uhtki konflikti,
mis vajaks lahendamist, vaid peatdhelepanu on po6dratud dksiku
tegelase, kangelase Kirjeldamisele. Muinasjutus koneldakse arga-
dest janestest, ja nagu vastukaaluks iseloomustatakse”™ alguses uht
janest julgena, visandatakse ta iseloomujooned ja vihjatakse ka
tegevusele.

»,Uhe sauna ees kasvis ennemuiste ilus niinepuu. Saunamehel
011 niinepuu {le alati haadmeel ja tihti puhapdaveti oli ta halja
kaharate oksade all.” (Imemuinasjutt. H Il 50, 179/81 (1) Torma.)

Siin luuakse emotsionaalne pilt, mida mdjuvalt sivendavad epi-
teedid. Vihjatakse kaugele ebamdérasele ajale ja antakse tegevus-
koht. Rohkem tdhelepanu on pdédratud niinepuule, sest niinepuu on
teljeks j&rgnevais siindmustes.

»Vanast olli dteh suurbh mdotsa lagdndiku paal wdaega illus ja
uhké maja, kes lumivalg6st mdisast waldh kui kdige puhtamb
lumi, 1&ki motsa ilusahe igale poold kumas.” (Olustikuline muinas-
jutt. H 11 72, 603/6 (110) Vastseliina.)

Vordluse kaudu lumivalge mdisaga on maalitud pilt ilusast
majast. See sissejuhatuses antud pilt on taystaks jargnevatele
stindmustele.
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b) Konfliktne algus

,Rebane tahtnud naist v@tta, aga pole saanud omataolist. Uhed
olid liiga suured, tdised liig tillukesed, méned suure j6uga, aga
mitte kavalad, mdéned kill suure jouga, aga kehvad. Osava otsi-
mise ja vahva valimisega leidnud ta viimaks (he omataolise ja
meelelise ja nimelt — kassi.” (Loomamuinasjutt. H 1l 32, 667/180
(6) Rapina.)

Siin on tegemist teatava olukorra vastuolulise, konfliktse esita-
misega. Tahelepanu objektiks on rebane, kes on seatud raskuse
ette. Kirjeldatakse ka l&hemalt ,takistust” Karakteriseeritakse rida
tegelasi ja I6puks antakse lahendus ,,omataolise ja meelelise” leid-
misega. Sellise omapdrase votte kaudu, mida kaunis hulgaliselt
esineb, saavutatakse suurem pinge; lahendus ekspositsioonis, mis
sel puhul tavaliselt antakse, on palju efektiivsem kui sel juhtumil,
kus tegelane tuuakse sisse ilma konfliktita.

»Vaenelaps oli peres teenimas. Ta pidi tegema alati rasket t6dd,
kuna peretltart hdlbutati. Kuid sellegipérast oli vaenelaps priske
ja punane ja ilus nagu puu 6un, aga peretutar n&otu ja must.”
(Imemuinasjutt. EUS VIII 2453/7 (6) Kuusalu.)

Vastandlikke tegelasi iseloomustatakse epiteetide ja vdordlus-
tega. On ilmne, kellele kuulub jutustaja poolehoid. Juba alguses
must-valge printsiibil vaetud tegelased on, nagu tavaliselt, algu-
sest 16puni positiivsed vdi negatiivsed. Seega esitatakse kogu mui-
nasjuttu labiv konfliktne olukord otse alguses.

»Vaene mees lainud nurmele ruki kilima, viinud seemne, sea-
dinud kdlimati kaela, aga enne kui ta sai kilimist alata, néeb &kki
enda ees halli vanameest.” (Olustikuline muinasjutt. ERA II, 921.)

Rahulik, jark-jargult arenev tegevus katkestatakse akki uue olu-
korra ja tegelase sissetoomisega. Siit saab alguse ka konflikt.

~,Uten mdisan es saa kubias ja opman sugugi labi, ja réasas-
sive esikesi ja kéaisive ka é&rra ihen UtstGse pééale vdlsman.” (Olus-
tikuline muinasjutt. H Il 25, 278/9 (511) Helme.)

Esitatakse olukord, kus konflikt tegelaste vahel on juba olemas.
Kokkuvdtlikult deldakse ka seda, millest jargnev slindmustik raagib.

Kirjeldav algus voib olla ka raamjutustuse vormis. Sellest ndide
loomamuinasjuttudest.

»Tihti Ueldakse nurjatuma abielu rahva kohta: Kisuvad Kkui
koera-kassi. Kassi-koera on aga muste véga suures sopruses elanud.
Miks pérast nad surmani riidu on lainud, rddgib vana jutt ndnda.

Ennemuiste ldksid loomad tihti peatoiduse pdarast tulli ja tdst-
sid siis kaebusi Uksteise vastu.” (H Il 42, 89/91 (1) Véndra.)

Jutustaja dtleb siin ise ldhidalt jutustuse eesmaérgi ja lisab
sageli vanasdna vo6i kdnekdéanu.

Tehes uldistusi tuleb kdigepealt 6elda mdni sdna kasutatud ter-
minitest ja nende all ké&sitletud néidetest.

Konfliktse jaotuse alla kuuluvad algused on oma iseloomult
skemaatilisemad, jarsemad. Tuuakse mingi lahendust vajav méte
vOi olukord ja selles siis seletatakse ja tehakse jdreldusi. Sellised
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konfliktsed algused on enamasti terviklikud. Té&helepanu on suuna-
tud tegevusele.

Konfliktitu algus on emotsionaalsem, detailsem. Mdte nagu
koorub vélja jark-jargult paisudes. Domineeriv on kirjeldav ele-
ment. Siin pole konflikti, vaid tdhelepanu on suunatud {ksiku
eseme vOi isiku kirjeldamisele.

Kirjeldaval algusel leidub igas muinasjutuliigis erijooni.

Loomamuinasjuttudes on konfliktne ja konfliktitu algus kdige
selgepiirilisemad. Seda ei saa seletada stiililise kiljega, sest ime-
muinasjutud ei jaa oma véljenduslikkuse poolest sugugi maha
loomajuttudest. Osaliselt seletub see vdib-olla sellega, et looma-
muinasjutud on vanemad ja rohkem lihvitud kui ime- v&i olustiku-
lised muinasjutud. Loomamuinasjuttudes on enamasti selgepiiri-
line, kdrvalekaldumatu ulesehitus ja juba alguses rdhutatakse seda,
millele sisus on r6hku pandud. Loomamuinasjuttudes on loomi esi-
iatud Uldiselt oma iseloomule vdimalikult vastavalt, kuid esineb ka
huperboole (ndit. seal, kus jdnest on julgena kujutatud)

Konfliktse ja konfliktitu alguse esinemus on loomajuttudes
enam-vahem vdrdne.

Imemuinasjuttude Kkirjeldavas alguses on monikord konfliktse
ja konfliktitu alguse elemendid tihedasti p6imunud ja neid on raske
eraldada. Imemuinasjuttudes on silmatorkavalt palju esitatud kau-
ges, ebamé&drases minevikus toimunud sindmusi (,,vanasti”, ,enne-
muiste” ,vanal hallil ajal” jne.). Sellist algust on ligikaudu 85%.
Uldine on samuti tegelaste ajaloolise individuaalsuse puu'dumine.
Tegelased esinevad tidpiliste vastandkujudena (peretltar ja vaene-
laps, sulane ja peremees) ja vastavalt sellele iseloomustataksegi
neid must-valge printsiibil. Konfliktses alguses ongi peamiselt kaht
kontrastset tegelast iseloomustatud, kuid {htlasi antud ka taust
tegevusele. Konfliktitus alguses on suunatud peatdhelepanu eba-
madrase aja ja koha pinnal hargneva tegevuse algusele. Konfliktse
ja konfliktitu alguse suhe imemuinasjuttudes on 1:2.

Olustikulistes muinasjuttudes, kus sindmused arenevad reaalse
elu pinnal, on konfliktil tdhtis osa. Siin esitatakse sotsiaalseid
suhteid, inimeste eluviise ja nende huvisid. V3@itlus kaib positiiv-
sete, lihtsate tédinimeste (sulane, talumees) ja negatiivselt ise-
loomustatud tdtpide (mdisnik, kuningas) vahel. Konfliktne algus
vastandab need tegelased omavahel ja kirjeldab neid. Konfliktitus
alguses on mingi Uksiku eseme, olukorra v@i Uksiku tegelase Kir-
jeldus. Uldiselt on siin kirjeldus epiteetide, vd@rdluste ja rahva-
paraste véljendite poolest tagasihoidlikum kui looma- ja imemui-
nasjuttudes. Eredamad Kirjeldused on Kagu-Eesti aladel. Olustiku-
liste muinasjuttude alguses on rohkem konkreetsust ja lihtsust
silmas peetud, aga ka siin on domineeriv tegevuse, aja ja koha
ebamadérasus. Tegelased on samuti tuupilised kujud. Konfliktse ja
konfliktitu alguse piiritlus on selgem kui imemuinasjuttudes. V@ib
oletada, et see tuleneb olustikuliste muinasjuttude lihtsast 0les-
ehitusest. Konfliktse ja konfliktitu alguse suhe on 1:2.
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Il. L6pp (konklusioon)

Rahvajutt ei katke ootamatult, jarsku. L&ppsundmuse jarel, mil
on tihti katastroofi iseloom, peab erutatud meeleolu Uhel vdi teisel
viisil rahunema.

Jutustus 18peb tavaliselt otsustava poorde jarel, et aga kuula-
jate erutust rahustada, esitatakse Idpplisa — kurjategija karista-
mine, positiivse tegelase pdadstmine jne. Sageli lisab jutustaja
meeleolu tasandamiseks mingi naljatuse (,,Kui nad' pole surnud,
elavad ténaseni”) vo6i I|06pplahenduse mingi jdddava margiga
(,,Jdnesed naersid nii, et mokk 18hki”) Viimane teeb jutu uhtlasi
muistendi sarnaseks.

Tuhandeis rahvajuttudes makstakse langenu eest kurjategijale
katte. See pole juhuslik, vaid kindel vormindue, tuttav kdigi rah-
avaste juures.

Sellised on A. Olriki poolt tehtud tdiesti paikapidavad uldis-
tused.

Nagu algusi nii on ka |dppe registreeritud kahesuguseid: dia-
loogilisi ja kirjeldavaid. Esimesega on tihedasti seotud monoloo-
giline 16pp.

Kirjeldava I8pu kiisimus on keerukas. Tavaliselt 18peb jutustus
mingi otsustava pddrdega, kuid nn. I8pplisa tdiendab sageli seda,
vahel on aga omaette tervik, mis on sindmustiku I8puga lddvalt
seotud. Mdnikord on I6pplisa nagu kokkavdtteks I8pule. Liigituse
aluseks on vdetud I6pplahendus (arvestatud ka I8pplisa, kui see
otseselt tuleneb sindmustest).

Muinasjuttude I6ppe vOib jaotada jargmiselt:

1) tekkeline I8pp (lahendus jd&dava margiga);

2) tasu-l6pp (tegelasi hiivitatakse vdi karistatakse vastavalt
tegudele);

3) Onnelik I8pp (kui domineeriv on tegelaste dnneliku elu
kirjeldus).

Dialoogiline Idpp

» »Mina olin dsna ligi saanud, tdmbas ta kilje seest uhe
ldikiva kondi ja andis mulle sellega mddda pead —mma arvasin

omal otsa k&es olevat — kuid pistsin putku” — ,Pea meeles, mis
ma sulle 0tlesin,” kostis rebane, ,mine veel hooplema!” ” (Looma-
muinasjutt. H 11l 18, 319 Viljandi.)

Hundi (lopus tegelast ei mainita) koénes on sindmustikku
kokkuvdtlikult korratud. Rebase sdnades aga antakse moraal.
Ilmekas rahvapdrane valjendus ja kdnek&andude tarvitamine muu-
dab 16pu valjendusrikkaks, huvitavaks.

»Susi vottand rebdse selga. Rebadn selldn laulma: ,,Tébin kand
tervet.” Susi kulles ja kisk: ,,Mi’ laul si om?” Rebén dutel: ,P&a
purus pesset, mul madistus segan, ei saa esig’ &mb aru mi ma itte
vd ole, just ku moni va pila kunagi.” (Loomamuinasjutt. H Il 22,
669 (1) Halliste.)
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Siin on rdéhutatud rebase kavalust igast olukorrast hé&sti valja
tulla ja hundi rumalust, kes ka selget vihjet ei taipa, et ,tbBbine
kannab tervet” Rebase suhu pandud valjend ,tdbine kannab ter-
vet” on tuum, milleta jutt kaotaks poole oma vd&rtusest.

»Vana Sarvik ndes ja kusus: ,Ka esi nii tark olet, vai opsiva
sinu mu’u?” Poiss Utles vasta: ,,Es oppe kidki miu, ku mu uma
rumal pdd.” (Imemuinasjutt. H Il 52, 548 (40) Ré&pina.)

Stindmuste kadigus on dialooge rohkesti tarvitatud ja see harg-
neb loogiliselt I6puni, kus tehakse kokkuvdte ja antakse tegelastele
hinnang.

»,M0isnik imetlenud: ,No mis sas sddl ndgid?” — Talumees
vastand: ,Sinu isa hoidis sdal minu isa sigu.” — ,Sa valetad!”
kdhvatand madisnik ja talumees saand raha.” (Olustikuline mui-
nasjutt. H 1 9, 153 (33) Viljandi.)

Siin avaldub talumehe tarkus ja kavalus, millega ta Kkihlveos
vastase — madisniku vdidab.

LBpus on sagedane monoloogi esinemus, nagu jargnevas
loomamuinasjutus.

»Hobune pistis jooksu, rebane sabas ja l&heb ikka vim ja vom,
vim ja vom vastu puid. Hunt naeris ja hiddis: ,N&e meie vana
rein sGidab valge méraga kerku!” ” (H I1l1 18, 309/10 Vigala.)

Ldpplahendusele on lisatud hundi kahjur66mus hile, kes tun-
neb heameelt vastase hévitamisest. Siin on tavalisega vdrreldes
tegelaste osad Umber vahetatud: hunt osutub rebasest kavala-
maks.

».Kahr atel: ,Vatdr, vatdr, sul om &igus, inimene om mus pallo,
pallo kdvemb. Ta om jo nii hull kdva, et mino uma silgelemisega
arr tahtse tappa.” ” (Loomamuinasjutt. H Il 74, 585/7 (2) Setu.)

Karu s6nad annavad nagu kokkuvdtte tegevusest. Humoristli-
kult on Kirjeldatud inimese jéudu.

»,Koer haukus: ,Vaenelaps tuleb — kuld ees, kuld taga, kulla-
karp kaenlas; peretutar tuleb — tuli ees, tuli taga, tulekarp kaen-
las, ja sai isi ka tuleroaks.” ” (Imemuinasjutt. H 11 7, 649/52 (1)
Johvi.)

Omapérase vdttega lastakse siin koeral koénelda tasust, mis
tegelastele osaks langeb.

»Teekdija lainud kisima ja saanud vastuse: ,,Kui varesed tule-
vad, siis s6dvad nad herned &ra, ja herned ei tule; kui varesed ei
tule, siis jaddvad herned alles ja tulevad ules.”” (Olustikuline
muinasjutt. E 8882 Torma).

Kilvaja mdistukdnet ei taibata, ta peab selle &ra seletama.
Rahvas nditab siin oma taiplikkust mdistatuse kasutamisega.

L6pu dialoogide esinemus on killaltki arvukas.

Kdige rohkem esineb 18pu dialoogi loomamuinasjuttudes.
Loomamuinasjuttude dialoogidel ja monoloogidel on oluline osa
I6pplahenduse kujundamisel, kus iga tegelane saab tasu vastavalt
oma tegudele. Domineerivad on sellised dialoogid, kus tilissamis-
moment méngib t&htsat osa. Tegelaste vigade ja rumaluste arvel
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tehakse palju nalja. Dialoogid ja monoloogid on kujundatud heas
rahvalikus sfnastuses.

Imemuinasjuttudes on dialoogil vdhem té&htsust. Suhteliselt on
imemuinasjuttude dialooge ja monolooge véhe. Imemuinasjuttude
I6pu dialoogide ja monoloogide peamiseks Ulesandeks on tegelas-
tele ja olukordadele hinnangute andmine ja nende iseloomustamine.
Sdnastus on tavaliselt hea, rahvapdraselt humoorikas.

Olustikuliste muinasjuttude dialoogidel ja monoloogidel on ena-
masti terav sotsiaalne taust. Lihtrahva esindajad on taibukad,
teravmeelsed ja osavad ning vOidavad ja naeruvédéristavad oma
réhujaid. Dialoogid ja monoloogid ongi oluliselt tegelastele ja
sindmustele hinnangu andmise teenistuses. Dialoogide ja monoloo-
gide véljendus on lihtne, konkreetne, aga sageli teravmeelselt
naljatlev vdi sddelevalt humoorikas.

Kirjeldav Ildpp
a) Tekkeline Idpp

»Karu ronis Ulemale, viimaks laks kuuse latv katki ja karu
kGige ladvaga karpdntsti alla kaela peale ja sest saadik ollagi
karul lihike kael.” (Loomamuinasjutt. H IV 7, 105/8 (4) Jiri.)

Kirjeldatakse karu ronimist ja dakki tuleb otsustav moment
(kuuse latv ladheb Kkatki) ja sellest ka tagajdrg jdddava maérgiga
(sellest peale on karul lihike kael)

»Mees lédhteb kuo. Siel luuakse tdma karuks, ja et tdméa naene
tamale neid paha neusi oli andand, luuakse emékaruks.

Sen parast Ueldakse, karu on ahnest inimesest luodud.” (Ime-
muinasjutt. H Il 51, 704/6 (2) Kuusalu.)

Negatiivset tegelast karistatakse, kuid mitte lihtsalt, vaid ta
moondatakse loomaks. Ldpplisaks on uldistus.

b) Tasu lopp

»Hobune jooksnud 6ue, kus peremees hobust ja hunti vastu
vOttis. Hunt tapeti dra, hobune hakkas jalle peremehe teenistusse.”
(Loomamuinasjutt. H 1l 50, 662/4 (2) Aksi.)

Lihtsalt, vidheste sGnadega k&neldakse tasust, mis saab tegelas-
tele osaks. Vanaduse pérast hiljatud koduloom (hobune) osutab
oma peremehele mingi metslooma (karu, hunt) kaastegevusel hea-
teo ja see heategu leiab tasumist. Negatiivset tegelast karistatakse,
positiivset hivitatakse.

»Kuningas sai seda kuuldes kutsari peale hirmus vihatses, hei-
tis tema surmani vangitorni, aga julge noormees sai kuninga véi-
meheks.” (Imemuinasjutt. H Il 19, 15/6 (4) Tdstamaa.)

Luhidalt ndidatakse, tasu andmist ka Saaremaalt périnevas
olustikulises muinasjutus:
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»Poiss vottis kuningatiitre &ra ja paris nuid oma 4dija tuodi
varanduse ja elada tdna péaégid.” (H Il 18, 330/8 (3) Pdide.)

Tegelane on korda saatnud tasu védriva teo ja teda hivitatakse.
Ka naljatlus ei puudu.

¢c) Onnelik 16pp

»RO0VIi pagesiva omast majast ja hulgast varandusest hé&sti
kaugele éara, nink dtski neist ei julge enamb tdist kérda sinna
kaema minna. Et nelli vanakest eliva s&al oma elo otsani ja lauliva
oma kooriga mdénikord nii, et m6ts kumisi kden. Ent saksa maale
mineki paédle naa es motlegi indp, sest et ka sdal neil meelepéarane
asupaik olli.” (Imemuinasjutt. P6&lva.)

Jutustatakse d&nneliku elu eeltingimustest ja siis luuakse pilt
onnelikust elust, mida oskuslikult suvendatakse konek&anuliste
véljenditega.

»Veli jae tdese juurde eldmé, kes siin kuningas 6li ja nad ellid
kavva, kavva Onneliss ja Uvé elo jo ehk praegugi viil.” (Imemui-
nasjutt. H Il 27, 894/51 Pilistvere.)

Kangelast on hiivitatud, kuid ka kdrvaltegelase saatust on ndi-
datud. Ei puudu naljatluski.

Olustikulised muinasjutud on heaks nditeks erisuguste IB8pu-
liikide p6imumise kohta.

»Nuud suand kuningas oma naese katte, pand ta tdku selga, ise
istund néia tdku selga ja ldind koeo. Kua ndia varanduse vott
kuningas omale, seda olnd ndnna pallu, et valaskala 7 aastad
vidada suand, mis l8ukoer ja kotkas mere &are kokku kand. Kunin-
gas valitsend ule p6hja ja Iduna riigi vdga O6nnelikult ja eland
oma noore ilusa naisega nfénna kaua kui viimase surma tunnini.”
(H 1 33, 905/34 (14) Jiri.)

Siin ei ole vbimalik piiritleda tasu- ja @dnnelikku I6ppu selge-
piiriliselt, vaid mdlemaist on elemente. Radgitakse, kuidas tegelane
saavutab oma vditluse tulemusena vaéarilise tasu. Ka fantastilist
elementi on rakendatud tasu suuruse r8hutamiseks, mida olustiku-
listes muinasjuttudes vé&he esineb. Ndidatakse tegelase 6nnelikku
kéekdiku, ei puudu ka naljatlev I6pplisa.

Esineb muinasjuttude 18ppe, mis ei paindu eespool toodud
liikide alla. Olgu> siin selline‘ndide loomamuinasjutu I8pust.

»Niiviisi otsuduva eldja selle raali &ra ja esi jaiva sennd maija
elama. Eesel jai peremeheks, tddsed jalle olliva pere, nii viisi nad
elase ja pidajva need eldjad viil parhilla maija; kui nimad saalt
viil ara ei olo kaono ruuli pesa pidi inne kilmas jdédma kui muido
vana sBna t&ude latt, et varga pesa ja riddli ahirvars aedas laka,
nii et asondki ei ole tunda, sest Ulekohus ei plsu mitte kotih; var-
gus ei kao varga kdéest nii kui vesi sbglast.” (H Il 71, 669/23 (1)
Vastseliina.)

Siin on pikem seletus loomade elu korraldamisest. Ldpplisa
antakse konek&andude ja vanasfnadega.
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Kirjeldava 18pu liigid ja sellest tingituna ka terminid on ting-
likud. Mdisted on tihti Upris laialdased.

Nii tekkeline, tasu- kui ka Onnelik 18pp tingivad uksteist ning
sdltuvad lksteisest. Nii tingib tasu tekkelise ja 6nneliku 16pu.
Tekkelistes 16ppudes on siiski rohkem iseseisvust, need pole igakord
sugugi tingitud tasust. Tasuline element tingib &nneliku [8pu
hoopis sagedamini. Tasu mdérab tavaliselt tegelase edaspidise saa-
tuse. Kui tasust ldhtuv Onneliku saatuse kirjeldamine on dominee-
riv, on sellised ndited paigutatud &nneliku I8pu alla.

Igas muinasjuttude liigis, on mainitud 18pud erinevas vahe-
korras, olenevalt muinasjutu sisust.

Loomamuinasjuttudes on domineeriv tasu-16pp, aga Kkillaltki
arvukalt esineb tekkelisi ja Gnnelikke I8ppe.

Loomamuinasjuttudes nédeme tegelaste vastandamist. Vditja poo-
lel asuvad inimene, koduloom ja vdikesed metsloomad. Rumalust ja
ahnust karistatakse, todkus ja ausus leiavad vaarilise tasu. Palju
on tekkelisi 18ppe, mis sarnanevad muistenditega. Onneliku 18pu
kirjeldus on antud sooja kaasaelamisega jutustaja poolt.

Imemuinasjuttudes on palju fantastilist elementi ja sellest sél-
tuvalt on I6ppudes fantastiline lahendus. Domineeriv on tasu print-
siip. Imemuinasjuttude hulgas on populaarsed sellised teemad, mis
kajastavad voitlust réhuja ja rdhutava vahel, ning s6ltuvalt sellest
on Idpplahendus heale ja kurjale tasumine. Tunduvalt vahem leidub
onnelikke l6ppe ja ka tekkelised ei oma siin nii olulist osa kui
loomamuinasjuttude puhul.

Olustikuliste muinasjuttude hulgas on ainult 5% Umber tekke-
lisi I6ppe. Olustikulistes muinasjuttudes vastandatakse positiivsed
ja negatiivsed tegelased ning sellistena nad siis saavadki oma tasu.
Paljude olustikuliste muinasjuttude sdlm seisab teatava mdistatuse
vOi ulesande lahendamises, mille lahendab tddtava rahva seast
vorsunud kangelane oma taiplikkusega. Onnelikkudes I8ppudes on
onne véga tagasihoidlikult kirjeldatud. Onnelikud 16pud on ena-
masti tasu-l6puga tihedas seoses.

Kokkuvote

Tehes kokkuvotet alguse ja I8pu seadustest vOib teha jargnevaid
Uldistusi. Nii algused kui ka I8pud jagunevad kahte suurde rihma:
dialoogilised ja kirjeldavad.

Umbes 300-st anallisitud muinasjutust oli alguse dialooge
(koos monoloogidega) 29 esinemust, kusjuures ainuiuksi loomamui-
nasjuttude dialoogilisi algusi oli \7 Loomamuinasjuttude dialoogi-
lised algused on valjendusrikkad ja huvitavad, nad peegeldavad
tegelaste omavahelisi suhteid ja nditavad karaktereid.

Ime- ja olustikulistes muinasjuttudes on juba domineeriv mono-
loog, mis vihjab tegelasele, aga annab ka miljoo.

L6pu dialooge koos monoloogidega vdib jallegi registreerida
kdige rohkem loomamuinasjuttudes, nimelt 20 juhtumil, arvuliselt
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teisel kohal on olustikulised muinasjutud (14) ja kolmandal kohal
imemuinasjutud (9).

Lopu dialoogide ja monoloogide Ulesandeks on tegelaste ise-
loomustamine ja hinnangu andmine ning selle jargi tasu madara-
mine. Siin avaldub ka rb6hutava moraalne dleolek r8hujast. Eriti
olustikulistes muinasjuttudes on nédha teravat sotsiaalset tausta.

Kirjeldavad algused ja I6pud on suures (lekaalus dialoogiliste
ule.

Kirjeldavad algused on jagatud kahte rihma: konfliktsed ja
konfliktitud algused. Loomamuinasjuttudes on konfliktseid ja konf-
liktituid vodrdselt, aga nii ime- kui ka olustikulistes muinasjuttudes
on konfliktsete ja konfliktitute suhe 1:2.

Konfliktne algus on skemaatilisem, jdrsem, ta on nagu omaette
tervik. Ekspositsiooni ja s6Imituse vahel on selge piir. Konfliktitu
alguse puhul on see piir tuhmunud ja ekspositsioon on jargneva
s6lmitusega kokku sulanud. Uldse on konfliktitu algus emotsio-
naalsem. Peatdhelepanu on pdodratud Uksikuile tegelastele, antakse
nende iseloomud, samuti vihjatakse ajale, kohale, tegevusele,
sageli neil pikemalt peatudes.

Muinasjuttude kirjeldavad I6pud on keerukamad kui algused.
Siin on eri 18puliikide pdimumisi palju rohkem. See on ka mdiste-
tav, sest 16pp on muinasjutule kokkuvdtteks ja siin tehakse uldis-
tus. Hoolimata muinasjuttude sirgjoonelisest Ulesehitusest ja kes-
kendumisest Uhele tegelasele ning tegevusele, on siiski vdikesi kor-
valepGikeid (eriti ulatuslikkude imemuinasjuttude puhul), mis ko&ik
16pus lahendatakse. Vaadeldud muinasjuttude I8ppe on jagatud
tekkelisteks, tasu- ja dnnelikkudeks I8ppudeks, kuid neid ei saa sageli
votta eraldi; tavaliselt on nad (Uksteisega seotud, ainult teatavad
jooned on domineerivad. Kdige enam on antud muinasjuttudes
tasu-16ppe, kus rahvas mdistab Oiglast kohut: hivitab positiivseid
ja karistab negatiivseid. Kolmes muinasjuttude liigis on tasu-18ppe
98-1 korral, tekke- ja dnnelikke I6ppe esineb tunduvalt vdhem.

Sageli on muinasjuttude olulisele I6pule lisatud meeleolu tasan-
damiseks veel naljatlus vdi mingi tekkelooline seletus. Selliseid
naljatlusi v@i seletusi on umbes 40%.

Muinasjuttude algused

Dialoogiline algus Kirjeldav algus
P6éimunud
Dialoog Monoloog Konfliktne Konfliktitu ~ v8i raam-
jutustus
Loomamuinasjutt 12 5 39 39 5
Imemuinasjutt 5 4 28 57 3
Olustikuline mui-
nasjutt - 5 34 54 -
Kokku: 17 14 101 150 8
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Muinasjuttude 16pud

Dialoogiline 16pp Kirjeldav 16pp
Dialoog Monoloo Tekke- Tasu- OlniEe' Raamjutus-
g g line 16pp ~ tus, vanasdna
16pp
Loomamninasjutt 12 8 32 24 22 4
Imemuinasjutt 4 5 26 40 20 -
Olustikuline mui-
nasjutt 5 9 9 34 30 2
Kokku: 21 22 67 98 73 6

Heites pdgusa pilgu muinasjuttude kunstilistele isedrasustele
tuleb mainida mitmeid muinasjuttudele iseloomulikke jooni.

Muinasjuttude tegevus toimub kauges minevikus. Umb. 85% Kk&i-
gist algustest on vihje kaugele minevikule (ennemuiste, vanasti,
vanal hallil ajal jt.). Muinasjuttudes antakse tdpsustamata Kkohti,
talpilisi kujusid ning olukordi. :

Mis puutub muinasjutu keelesse, siis on see muinasjutu algu-
sest IBpuni tavaline rahva kdnekeel, kuid olenevalt muinasjutu
sisust naljatleva vB8i emotsionaalse varjundiga. Tihti esineb haid,
tabavaid vordlusi, palju kohalikke rahvakeelseid (murdelisi) val-
jendeid, kdnek&ande ja oskuslikult kasutatud vanasénu ning humoo-
rikaid naljatlusi.

Seni on muljete péhjal dldiselt arvatud, et muinasjuttude stiil
on arenenum Kagu-Eesti piirialadel, kus see olevat saanud mdju-
tusi vene muinasjuttude eeskujudest. Uuritud materjalide pdhjal
vOib samuti konstateerida Kagu-Eesti head, ilmekat, rahvapéarast
keelt ja esituslaadi. Tuleb aga lisada, et ka l&anepoolse Eesti
(Vigala, Péarnu jt.) muinasjutud on nauditavad s@nakunstiteosed.

Gorki Utleb: , Tédtava rahva suuline poeesia, péarit sellest ajast,
kus poeet ja todline olid veel Uhes isikus, surematu poeesia, raa-
matukirjanduse esiisa, aitas vdga palju tutvumisel keele
hurmava ilu ja rikkusega.” 5

Sajandite kestel lihvitud rahvaluulelooming on heaks naiteks
sulemeestele elava keele, ladusa stiili ja hea kompositsiooni poolest.
Sellepdrast vdivad ka eespool késitletud muinasjuttude alguse ja
I6pu ndited mdneti eeskujuks olla lihtsa ja loogilise, kuid samas
véaljendusrikka kompositsiooni leidmisel niih&sti pdnevust loova
jutustuse alguse kui ka kunstiliselt ilmeka ja Gldistava I6pu suhtes.

5 M. Gorki, Kirjandusest, Ik. 171



SAYUMH N KOHLUOBKA B 3CTOHCKNX HAPOAHbLIX
CKA3KAX.

Xenbsi Mbiruse
KpPY>KOK 3CTOHCKOIW NuUTepaTypbl u dhonbKopa.

PykoBoguTtenb cT. npenod. ¥ Konbk

MoBecTBOBaTeNbHAA Mpo3a (CKas3KW, LIYTOYHble pacckasbl U CKa-
3aHuWA) npeacTaBnsieT coboi OAUH M3 CTapelwux U Hanbosnee >XXM3He-
CNOCOGHbIX BULOB 3CTOHCKOrO HapoAHOro TBOPYECTBA.

B oCHOBe MOCTPOEHMSI 3CTOHCKUX HApOAHbIX CKAa30K nexaT Tpaju-
LMOHHbIE MPUEMbl (POMbKIOPHON MO3TUKMN.

HecMoTps Ha cpaBHUTENbHYH MPOCTOTY CKa30YHbIX 3a4MHOB, 37€Cb
NCMNONb3YKTCA pa3HoobpasHble MpueMbl M306paxxeHns, npugatoyne
pacckasy BbIpa3uTe/lbHOCTb W 3MOLWOHANbHYIO CuUy. 3a4WH CKasKu
fJaeT 06blYHO npefcTaBNeHWe O LeNCTBYHOLWMX NuMuax, 34ecb yKasbl-
BAlOTCHA TaKXe BpeMs W MecTo fJelicTBusa. CnywaTenu BBOAATCA B
onpefeNieHHY0 06LECTBEHHYIO Cpeay, U MeXAy MepcoHaXamu CKasku
pacnpefensatTcs UX Poaw.

3a4ynHbl CcKas3oK 6ObIBalT guanormyeckue (UM MOHONOTMYECKUE)
N onucaTenbHble. lMocnefgHne B CBOK 0oyepefb AENATCA Ha 3a4MHbl C
KOH(NMKTOM 1 6e3 KOH(INKTa. B 3a4MHEe ¢ KOH(DIMKTOM B CKa3Ky BBO-
ANTCA KaKoe-nnb6o Tpebylolllee paspelleHMs NpoTUBOpPeYne, U Aaib-
Hellllee MOBeCTBOBaHWe pa3BMBaeTCcA Ha 6ase paspelleHns 3Toro
KOH(vKTa. Mpyn 6ECKOHMIMKTHOM 3auUMHe CKa3ka HauyMHaeTca co cno-
KOWHOTO OnNncaHuns, NpUYem B AanbHelwemM nyTem MOCTENEeHHOro O3Ha-
KOMJIEHUA C OTAEeNbHbIMU 06CTOATENbCTBAMU BbIACHAETCA LEHTpaNb-
Hblli KOH(DIMKT CKa3KMW.

B KaxfoMm pasfgene cCKasouyHOro perneptyapa (CKasku O XMUBOTHbIX,
BO/LWEGHbIE U ObITOBbIE CKa3KWM) BCEM 3TUM 3a4yMHaM CBOWCTBEHHbI
0cobble, XapaKTEPHbIE YEpPThI.

Owvanorn (a TakXe MOHO/MIOrN) OCOBEHHO Bblpa3uTeNbHbI B CKas-
Kax 0 XWBOTHbIX. bonee cpepXaHHbIA B 3TOM OTHOLIEHWW XapaKTep
HOCAT BOJIWEGHbIE U BbITOBbIE CKA3KW.

B 3auMHe C KOH(IMKTOM XapaKTepu3ylTCA B OCHOBHOM [Ba KOH-
TpacTUpylowWwmx nNepcoHaxa, a Takxe m3obpaxaeTtcd TOT (POH, Ha KO-
TOPOM pa3BUBAETCA AelCTBME CKasku. B OECKOHMNIMKTHOM 3a4yuHe
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rnaBHoOe BHMMaHWe y[enseTcs CNMCaHUIO MecTa WM BPEMEHW AeicTBuA
WAn OTAEeNbHOTo AeiCTBYHOLLEro nuua.

B KOHLOBKE CKa3ky MOABOAATCS MWTOTM ee COAepXXaHWuto; 34ecb
faeTca OKOH4YaTe/lbHOE pelleHMe MOCTaB/IEHHOW B Held Mpob6aemsl.

CKa304YHble KOHLOBKM 6blBatOT gunanoruuveckue (Uam MOHONOrMYe-
CKME) 1 onucaTenbHble.

OCHOBHOI (PYHKUMEN aManormyeckmx (M MOHONOTMMYECKMX) KOHLLO-
BOK ABNAETCA yKa3zaHWe Ha crnpaBef/iMBoe BO3jasHue 3a J06po M 3710
(0cobeHHO B CKa3kax O >XWBOTHbIX) W 3aKNOUUTeNbHas OLEeHKa Aei-
CTBYHOLWMX NUL WU cuTyaunin (rnaBHbIM 06pa3om B BOJLIEOHbLIX W Obl-
TOBbIX CKa3Kax).

OnucatenbHble KOHLUOBKWM MOXHO MOApa3fennTb Ha 3TUOMOrMYe-
CKMe KOHLLOBKM — KOHL,0BKW, Bblpaxkatoline MAe BO3Me3[NS, N «cya-
CT/MBbIE» KOHLOBKW. [lBe MocCnefHWe TECHO CBA3aHbl APYr C APYrOM U
oTAMYalTCa NUWb Npeo6najaHWeM TeX UAW WHbIX YepT.

Yalwie BCEro B CKa3kax BCTPeyvardOTCA KOHLOBKW, Bblpaxarouue
niae BO3ME3AUS: 34eCb HapoJg TBOPWUT CBOI CrpaBefnuMBbIA Cyfd, BO3-
Harpaxpgas NOM0XMTENbHbIX M HaKa3biBas OTpuLATENbHbIX MepCOoHa-
XeW CKasKu.

Hepeako KOHLOBKa 3aBeplliaeTcsl WYTAMBOW nNpubayTKoil, uUMeto-
Wei Lenbo paspaguTb BHMMaHWe ciylwaTtefieid n BepHYTb UX K peasib-
HON 06CTaHOBKE.



